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ТАБЛИЦА РАЗВИТИЯ УМЕНИЙ
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Внимание Э М

Стойкость Э М/СИ Л/
УСИ

Реакция И Э

Воля Э М/СИ

Безоружные И Э/
КЭО

ПО М УПО

Простое И Э/
КЭО

ПО М УПО

Особое И Э/
КЭО

ПО М УПО

Без брони И Э М

Лёгкая И Э М

Средняя И Э М

Тяжёлая

Класс. СЛ И Э М

Заклинания

"И": Изученный "Э": Экспертный "М": Мастерский "Л": Легендарный "СИ": Специализация в Испытании "УСИ": Улучшенная Специализация в
Испытании "ПБ": Привычная Броня "ПО": Привычное Оружие "УПО": Улучшенное Привычное Оружие "КЭО": Критические Эффекты Оружия

УРОВЕНЬ 1

ИНСТИНКТ
Секрет вашей ярости кроется в вашем главенствующем инстинкте — приобретённом или врождённом. Ваш инстинкт дарует вам способность,
заставляет избегать определённого поведения, на более высоких уровнях увеличивает ваши устойчивости и урон, а также позволяет брать
связанные с ним черты.

ВСПЫЛЬЧИВОСТЬ
Вы получаете свободное действие Вспыльчивость, которое даёт вам впасть в Ярость от малейшей провокации.

Вспыльчивость 4

Варвар

Условие Вы совершаете проверку инициативы.
Требования Вы не нагружены и не носите тяжёлую броню.

Пока вы можете свободно двигаться, ваша ярость инстинктивна и мгновенна. Вы впадаете в ярость.

ЯРОСТЬ
Вы получаете действие Ярость, позволяющее вам впадать в неистовство.

Ярость 1

Варвар Концентрация Эмоции Ментальный

Требования Вы не находитесь в ярости и не утомлены.

Вы пробуждаете в себе внутренний гнев и впадаете в ярость. Вы получаете временные ПЗ в количестве, равном вашему уровню + ваш
модификатор Выносливости. Пока длится ярость, вы:

Дополнительно наносите 2 урона Ударами в ближнем бою. Этот дополнительный урон уменьшается вдвое, если оружие или
безоружная атака обладают дескриптором «быстрое».
Не можете использовать действия с дескриптором концентрация, если у них отсутствует дескриптор Ярость. Вы можете
использовать действие Поиск в ярости.

Ярость длится либо 1 минуту, либо пока не потеряете сознание, либо пока не закончится сцена — в зависимости от того, что случится
раньше. Вы не можете добровольно прервать ярость. Когда ярость завершается, вы теряете все полученные от неё временные ПЗ и не
можете получать временные ПЗ от использования Ярости снова в течение 1 минуты.
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ЧЕРТА НАРОДА

ПОВЫШЕНИЯ ХАРАКТЕРИСТИК
Помимо повышения ключевой характеристики от класса, на 1 уровне вы получаете четыре универсальных повышения характеристик,
которые можно применить к любым разным характеристикам.
На 5 уровне и каждые 5 уровней после этого вы получаете четыре универсальных повышения характеристик, которые можно применить к
любым разным характеристикам. Если модификатор характеристики уже равен +4 или выше, для его увеличения требуются два повышения
(сначала модификатор получает частичное повышение, и вы должны применить второе повышение на более высоком уровне, чтобы
модификатор увеличился на 1).

СИЛ ЛВК ВЫН ИНТ МДР ХАР

ЧЕРТА ВАРВАРА

ДОПОЛНИТЕЛЬНО

УРОВЕНЬ 2

ЧЕРТА ВАРВАРА

ЧЕРТА НАВЫКА

БЕСПЛАТНЫЙ АРХЕТИП

ДОПОЛНИТЕЛЬНО

УРОВЕНЬ 3

ЯРОСТНАЯ ПОСТУПЬ
Желание сражаться подталкивает вас вперед. Вы получаете бонус состояния +5 футов к своей скорости. Этот бонус увеличивается до +10
футов, когда вы находитесь в ярости.

ОБЩАЯ ЧЕРТА

ПОВЫШЕНИЕ НАВЫКА

ДОПОЛНИТЕЛЬНО

УРОВЕНЬ 4

ЧЕРТА ВАРВАРА

ЧЕРТА НАВЫКА



БЕСПЛАТНЫЙ АРХЕТИП

ДОПОЛНИТЕЛЬНО

УРОВЕНЬ 5

ЖЕСТОКОСТЬ
Ярость делает ваше оружие более смертоносным. Ваш уровень умения для простого оружия, особого оружия и безоружных атак повышается
до экспертного. Когда вы в ярости, вы получаете доступ к критическим эффектам оружия ближнего боя и безоружных атак.

ПОВЫШЕНИЕ НАВЫКА

ПОВЫШЕНИЯ ХАРАКТЕРИСТИК

СИЛ ЛВК ВЫН ИНТ МДР ХАР

ЧЕРТА НАРОД

ДОПОЛНИТЕЛЬНО

УРОВЕНЬ 6

ЧЕРТА ВАРВАРА

ЧЕРТА НАВЫКА

БЕСПЛАТНЫЙ АРХЕТИП

ДОПОЛНИТЕЛЬНО

УРОВЕНЬ 7

ПРИВЫЧНОЕ ОРУЖИЕ
Ярость подпитывает вас, повышая наносимый урон. Ваши безоружные атаки и атаки оружием, в которых вы умелы на экспертном уровне,
дополнительно наносят 2 урона. Дополнительный урон увеличивается до 3, если вы мастер, и до 4 при легендарном уровне умения. Вы
получаете привычную способность вашего инстинкта. Дополнительная информация находится в описании инстинктов.

ДЖАГГЕРНАУТ
Ваше тело привычно к невзгодам и стало более устойчиво к недугам. Ваш уровень умения в испытаниях Стойкости повышается до
мастерского. Когда вы получаете успех в испытании Стойкости, он считается для вас критическим успехом.

ОБЩАЯ ЧЕРТА

ПОВЫШЕНИЕ НАВЫКА

ДОПОЛНИТЕЛЬНО



УРОВЕНЬ 8

ЧЕРТА ВАРВАРА

ЧЕРТА НАВЫКА

БЕСПЛАТНЫЙ АРХЕТИП

ДОПОЛНИТЕЛЬНО

УРОВЕНЬ 9

ЯРОСТНАЯ УСТОЙЧИВОСТЬ
После неоднократных ранений ваша кожа огрубела, и вы перестали замечать боль. Находясь в ярости вы получаете устойчивость к
указанным для вашего инстинкта типам урона. Значение устойчивости равно 3 + ваш модификатор Выносливости.

МОЛНИЕНОСНАЯ РЕАКЦИЯ
Ваши рефлексы крайне быстры. Ваш уровень умения в испытаниях Реакции повышается до экспертного.

ПОВЫШЕНИЕ НАВЫКА

ЧЕРТА НАРОДА
Помимо выбранной при создании персонажа черты народа, вы получаете новую черту народа на 5 уровне и каждые 4 уровня после этого.

ДОПОЛНИТЕЛЬНО

УРОВЕНЬ 10

ПОВЫШЕНИЯ ХАРАКТЕРИСТИК

СИЛ ЛВК ВЫН ИНТ МДР ХАР

ЧЕРТА ВАРВАРА

ЧЕРТА НАВЫКА

БЕСПЛАТНЫЙ АРХЕТИП

ДОПОЛНИТЕЛЬНО

УРОВЕНЬ 11

СОКРУШИТЕЛЬНАЯ ЯРОСТЬ
Ярость заставляет вас ринуться в бой. Ваш уровень умения классовой СЛ варвара повышается до экспертного. Кроме того, когда вы
используете действие Вспыльчивость, первый Удар, совершённый вами в течение вашего первого хода наносит дополнительный урон
равный вашему урону от Ярости.



ОБЩАЯ ЧЕРТА

ПОВЫШЕНИЕ НАВЫКА

ДОПОЛНИТЕЛЬНО

УРОВЕНЬ 12

ЧЕРТА ВАРВАРА

ЧЕРТА НАВЫКА

БЕСПЛАТНЫЙ АРХЕТИП

ДОПОЛНИТЕЛЬНО

УРОВЕНЬ 13

ЯРОСТНОЕ ВЛАДЕНИЕ ОРУЖИЕМ
Ярость позволяет вам более эффективно обращаться с оружием. Ваш уровень умения для простого оружия, особого оружия и безоружных
атак повышается до мастерского.

ЭКСПЕРТ СРЕДНЕЙ БРОНИ
Вы научились лучше защищаться от атак. Ваш уровень умения для лёгкой брони, средней брони и защиты без брони повышается до
экспертного.

УЛУЧШЕННЫЙ ДЖАГГЕРНАУТ
Вы крайне стойки и живучи. Ваш уровень умения в испытаниях Стойкости повышается до легендарного. Когда вы получаете критический
провал в испытании Стойкости, он считается для вас обычным провалом. Когда вы получаете провал (но не критический провал) в
испытании Стойкости против наносящего урон эффекта, получаемый вами урон уменьшается вдвое.

ПОВЫШЕНИЕ НАВЫКА

ЧЕРТА НАРОДА

ДОПОЛНИТЕЛЬНО

УРОВЕНЬ 14

ЧЕРТА ВАРВАРА

ЧЕРТА НАВЫКА



БЕСПЛАТНЫЙ АРХЕТИП

ДОПОЛНИТЕЛЬНО

УРОВЕНЬ 15

УЛУЧШЕННОЕ ПРИВЫЧНОЕ ОРУЖИЕ
Вы настолько сроднились с оружием, что оно в ваших руках превращается в поистине грозный инструмент. Дополнительный урон
привычного оружия для оружия и безоружных атак увеличивается до 4, если вы эксперт, до 6 — если вы мастер и до 8 — при легендарном
уровне умения. Вы получаете дополнительный эффект, указанный в описании привычной способности вашего инстинкта.

НЕСОКРУШИМАЯ ВОЛЯ
Свирепая ярость не даёт вами помыкать. Ваш уровень умения в испытаниях Воли повышается до мастерского. Когда вы получаете успех в
испытании Воли, он считается для вас критическим успехом.

ОБЩАЯ ЧЕРТА

ПОВЫШЕНИЕ НАВЫКА

ПОВЫШЕНИЯ ХАРАКТЕРИСТИК

СИЛ ЛВК ВЫН ИНТ МДР ХАР

ДОПОЛНИТЕЛЬНО

УРОВЕНЬ 16

ЧЕРТА ВАРВАРА

ЧЕРТА НАВЫКА

БЕСПЛАТНЫЙ АРХЕТИП

ДОПОЛНИТЕЛЬНО

УРОВЕНЬ 17

ОСТРОЕ ВНИМАНИЕ
Ваш инстинкт существенно обостряет чувства. Ваш уровень умения во Внимании повышается до мастерского.

БЫСТРАЯ ЯРОСТЬ
Вы быстро восстанавливаетесь после Ярости, и она вскоре снова вспыхивает в вас с новой силой. Вместо того, чтобы ждать 1 минуту, прежде
чем вы снова сможете получить временные ПЗ от ярости, вам достаточно провести хотя бы один полный ход вне ярости.

ПОВЫШЕНИЕ НАВЫКА

ЧЕРТА НАРОДА



ДОПОЛНИТЕЛЬНО

УРОВЕНЬ 18

ЧЕРТА ВАРВАРА

ЧЕРТА НАВЫКА

БЕСПЛАТНЫЙ АРХЕТИП

ДОПОЛНИТЕЛЬНО

УРОВЕНЬ 19

МАСТЕРСТВО НОШЕНИЯ БРОНИ
Благодаря длительным тренировкам и ярости ваши доспехи стали для вас почти второй кожей. Ваш уровень умения для лёгкой брони,
средней брони и защиты без брони повышается до мастерского.

РАЗРУШИТЕЛЬ
Ваши Удары столь разрушительны, а варварские умения настолько совершенны, что устойчивость врага теряет всякий смысл. Ваш уровень
умения в классовой СЛ варвара повышается до мастерского. Ваши Удары в ближнем бою игнорируют 10 пунктов устойчивости существа к их
физическому урону.

ОБЩАЯ ЧЕРТА

ПОВЫШЕНИЕ НАВЫКА

ДОПОЛНИТЕЛЬНО

УРОВЕНЬ 20

ПОВЫШЕНИЯ ХАРАКТЕРИСТИК

СИЛ ЛВК ВЫН ИНТ МДР ХАР

ЧЕРТА ВАРВАРА

ЧЕРТА НАВЫКА

БЕСПЛАТНЫЙ АРХЕТИП

ДОПОЛНИТЕЛЬНО
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