
Так и планировал
Ближний бой

Вы передвигаетесь на 10 футов в случайном 
направлении (по выбору ведущего). Это 
движение провоцирует ответные действия

Неверно оценил расстояние
Дистанционная атака

До конца вашего следующего хода все ваши 
штрафы к дистанции атаки удваиваются

Неуязвимое место
Безоружная

Вы получаете 1d6 продолжительного урона от 
кровотечения и не можете использовать 
аналогичную атаку до конца вашего следующего 
хода

Как это случилось?
Заклинание

Вы вызвали туман с эффектом заклинания  
«Смрадное облако» в одном из углов вашей 
клетки (по выбору ведущего)

Не тем концом
Ближний бой

Если вы использовали режущее оружие, вы 
получаете 1d6 режущего урона и 1 
продолжительного урона от кровотечения

Призрачный ветер
Дистанционная атака

Вы получаете ситуативный штраф -2 к 
дистанционным атакам до конца вашего 
следующего хода

Тугодум
Безоружная

Ваша цель получает ситуативный бонус +2 к КБ 
против ваших атак до конца вашего следующего 
хода

Падение энергии
Заклинание

Вы получаете состояние «ошеломление 2» до 
исцеления

Неудачное падение
Ближний бой

Вы получаете состояние «замедление 2» до конца 
вашего следующего хода

Растяжение связок
Дистанционная атака

Вы получаете ситуативный штраф -10 футов к 
наземной скорости до исцеления

Вас заклинило
Безоружная

Вы получаете состояние «неуклюжесть 1» и 
«слабость 2»

Взорванный череп
Заклинание

Пройдите испытание Стойкости. При успехе вы 
получаете 3d6 ментального урона. При провале 
ваша голова взрывается и вы умираете.

Подожди, что?
Ближний бой

Вы получаете состояние «замешательство»

Не бей меня!
Дистанционная атака

До конца вашего следующего хода, когда вы 
промахиваетесь дистанционной атакой по 
противнику, находящемуся рядом с союзником, 
вы попадаете по союзнику

Защемление нерва
Безоружная

До исцеления вы получаете ситуативный штраф 
-10 футов к наземной скорости и состояние 
«неуклюжесть 1»

Сон разума
Заклинание

Вы находитесь под контролем вашей цели до 
конца вашего следующего хода
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Плохой хват
Ближний бой

Вы получаете ситуативный штраф -2 к атаке 
текущим оружием до конца вашего следующего 
хода

Че?
Дистанционная атака

Вы получаете состояние «замешательство»

Перенапряжение глаз
Безоружная

Вы получаете состояние «растерянность» до 
конца вашего следующего хода

Взлет
Заклинание

Вы должны пройти испытание Воли или вас 
подбросит на 1d6x5 футов вверх (или в случайном 
направлении по решению ведущего)

Вибрация
Ближний бой

Вы получаете состояние «глухота» до исцеления

Проколотая нога
Дистанционная атака

Вы получаете 1d4 продолжительного урона от 
кровотечения. До окончания эффекта вы 
получаете ситуативный штраф -10 футов к 
наземной скорости

Отдача
Безоружная

Вас отталкивает на 5 футов назад и вы получаете 
состояние «распластанность»

Обратная реакция разума
Заклинание

Вы получаете состояние «ошеломление 3» до 
исцеления

Кто это был?
Ближний бой

Вы получаете «замедление 1» до конца вашего 
следующего хода

Двоится в глазах
Дистанционная атака

Вы получаете состояние «растерянность» до 
конца вашего следующего хода

Сломанный зуб
Безоружная

Вы получаете ситуативный штраф -2 к атаке до 
исцеления

Разбитая магия
Заклинание

Ваша цель получает эффект заклинания 
«Зеркальное отражение»

Атака втемную
Ближний бой

Ваши враги плохо видимы для вас до конца 
вашего следующего хода

Целься внимательней
Дистанционная атака

Ваши атаки требуют дополнительного действия 
до конца вашего следующего хода

Жестокое столкновение
Безоружная

Пройдите испытание Стойкости. При успехе вы 
получаете состояние «ошеломление 1». При 
провале «ошеломление 2»

Передача энергии
Заклинание

Наиболее выгодный эффект наложенный на вас 
от наиболее высокоуровнего заклинания 
переходит на вашу цель
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Потеря баланса
Ближний бой

Вы получаете ситуативный штраф -2 к атаке до 
конца вашего следующего хода

Дружеский огонь
Дистанционная атака

Вместо цели вы попадаете в ближайшего 
союзника

Что-то сломалось
Безоружная

Вы получаете 1d4 дробящего урона и не можете 
использовать безоружные атаки до исцеления

Утечка энергии
Заклинание

Вы теряете одно подготовленное заклинания или 
ячейку заклинания (по выбору ведущего)

Поскользнулся
Ближний бой

Вы получаете состояние «распластанность»

Обратный огонь
Дистанционная атака

Вы наносите урон себе вместо цели

Ущемленное эго
Безоружная

Вы не можете атаковать другое существо до тех 
пока ваша текущая цель не будет без сознания 
или до конца вашего следующего хода

Кровь носом
Заклинание

Вы получаете 1 продолжительного урона от 
кровотечения

Головокружение
Ближний бой

Вы получаете состояние «тошнота 3»

Все смешалось
Дистанционная атака

Вы не можете совершать дистанционные атаки 
до конца вашего следующего хода

Заусенцы
Безоружная

Если вы атаковали когтями или кулаками вы не 
можете использовать эти атаки до конца вашего 
следующего хода

Магический вакуум
Заклинание

Все положительные эффекты действующих на вас 
заклинаний внезапно заканчиваются

Жирные пальцы
Ближний бой

Вы роняете оружие, которым вы совершали эту 
атаку

Сорвавшаяся тетива
Дистанционная атака

У вашего лука слетает тетива. Вам требуется 3 
действия для починки

Разорванная мышца
Безоружная

Вы получаете состояние «слабость 1» до 
исцеления

Магическая усталость
Заклинание

Вы не можете творить заклинания до конца 
вашего следующего хода
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Царапины на клинке
Ближний бой

Ваше оружие получает 1d6 урона, игнорируя 
твёрдость

Порезанные пальцы
Дистанционная атака

Вы получаете 1d4 продолжительного урона от 
кровотечения

Удар в стену
Безоружная

Вы получаете состояние «слабость 1»

Электроотдача
Заклинание

Вы получаете 2d6 урона электричеством

Сломанное оружие
Ближний бой

Текущие ПЗ вашего оружия понижаются до его 
предела прочности. Если оно уже сломано, то 
оружие получает 3d6 урона, игнорируя твердость

Чертова селезенка!
Дистанционная атака

Вы получаете состояние «ранение 1» или 
увеличиваете его значение на 1

Фрустрация
Безоружная

Вы получаете ситуативный штраф -2 к атакам до 
конца вашего следующего хода

Дикий призыв
Заклинание

Ваше заклинание срабатывает как заклинание 
«Призыв животного» аналогичного круга. 
Призванные существа нападают на вас.

Бросок
Ближний бой

Вы роняете оружие, которым вы совершили эту 
атаку. Оно отлетает на 1d6+5 футов в случайном 
направлении

Головокружение
Дистанционная атака

Вы получаете состояние «тошнота 2»

Чрезмерное растяжение
Безоружная

Вы провоцируете ответные действия, как если бы 
вы использовали действие с дескриптором 
«движение»

Отражение
Заклинание

Вместо цели заклинание поражает вас самих

Потянул мышцу
Ближний бой

Вы получаете состояние «слабость 2» до 
исцеления

Неуклюжая атака
Дистанционная атака

Вы получаете состояние «застигнут врасплох» до 
конца вашего следующего хода

Прикуси язык!
Безоружная

Вы получаете 1 продолжительного урона от 
кровотечения

Случайное возгорание
Заклинание

Вы получаете 2d6 урона огнем
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Чрезмерное растяжение
Ближний бой

Вы провоцируете ответные действия, как если бы 
вы использовали действие с дескриптором 
«движение»

Больная спина
Дистанционная атака

Вы получаете состояние «утомление»

Расстройство желудка
Безоружная

Вы получаете состояние «тошнота 1»

Критический ответный удар
Заклинание

Вы получаете критический удар вместо вашей 
цели

Неуклюжая атака
Ближний бой

Вы получаете состояние «застигнут врасплох» до 
конца вашего следующего хода

Выбил глаз
Дистанционная атака

Вы получаете критический удар вместо вашей 
цели

Выматывающая атака
Безоружная

Вы получаете состояние «утомление»

Кислотная отдача
Заклинание

Вы получаете 2d6 урона кислотой

Тяжелый меч
Ближний бой

Вы получаете состояние «утомление»

Блуждающая цель
Дистанционная атака

Перебросьте проверку атаки и выберите другую 
цель

Неуклюжая атака
Безоружная

Вы получаете состояние «застигнут врасплох» до 
конца вашего следующего хода.

Кровавые глаза
Заклинание

Вы получаете 1d6 продолжительного урона от 
кровотечения

Обратный взмах
Ближний бой

Вы наносите урон себе вместо цели

Раскрылся для атаки
Дистанционная атака

Вы получаете состояние «застигнут врасплох» до 
конца вашего следующего хода

В отключке
Безоружная

Вы получаете состояние «распластан»

Запутался в снаряжении
Заклинание

Вы получаете состояние «нагруженность» пока 
вы не потратите 2 действия для того чтобы 
вернуть себе свободу движений
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Раскрылся для атаки
Ближний бой

Вы получаете состояние «застигнут врасплох» до 
конца вашего следующего хода

Треснул
Дистанционная атака

Дистанционное оружие (не боеприпасы), 
которое вы использовали, получает 1d6 урона, 
игнорируя твердость

Кулак в морду
Безоружная

Вы получаете критический удар вместо вашей 
цели

Разлом в пространстве
Заклинание

Вы телепортируетесь в свободное место рядом с 
вашей целью

Напряженный
Ближний бой

Вы получаете состояние «неуклюжесть 1» до 
исцеления

Упс!
Дистанционная атака

Вы получаете состояние «распластанность»

Вышел из стойки
Безоружная

Вы не можете использовать эту атаку до конца 
вашего следующего хода

Осушение разума
Заклинание

Вы получаете состояние «ошеломление 1» до 
исцеления

Слишком много вещей!
Ближний бой

Вы запутались в снаряжении и получаете 
состояние «нагруженность» пока вы не потратите 
2 действия для того чтобы вернуть себе свободу 
движений

Растяжение
Дистанционная атака

Вы получаете состояние «неуклюжесть 2» до 
исцеления

Кровавый кулак
Безоружная

Вы получаете 1d6 продолжительного урона от 
кровотечения

Головокружение
Заклинание

Вы получаете состояние «тошнота 2»

Головокружение
Ближний бой

Вы получаете состояние «тошнота 2»

Порезался
Дистанционная атака

Вы получаете 1 продолжительного урона от 
кровотечения

Запутался
Безоружная

Вы получаете состояние «нагруженность» пока 
вы не потратите 2 действия для того чтобы 
вернуть себе свободу движений

Ошибка ученика
Заклинание

Перебросьте проверку атаки и выберите другую 
цель
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Я говорил тебе он острый!
Ближний бой

Вы получаете 1d6 продолжительного урона от 
кровотечения

Рассыпанные боеприпасы
Дистанционная атака

Боеприпасы которые вы используете для 
текущего оружия высыпались из контейнера на 
землю. Теперь вам нужно тратить по 1 действию, 
чтобы поднять каждый из них

Только попробовал
Безоружная

Вы попадаете в стоящего рядом союзника вместо 
цели

Устал колдовать
Заклинание

Вы получаете состояние «утомление»

Разрушение брони
Ближний бой

Ваша броня получает обычный урон от вашей 
атаки, учитывая твердость

Потерял контроль
Дистанционная атака

Вы получаете состояние «состояние  «замедление 
2»» до конца вашего следующего хода

Потрепан
Безоружная

Вы получаете ситуативный штраф -2 ко всем 
проверкам и испытаниям до исцеления

Неожиданный взрыв
Заклинание

Ваше заклинание влияет на всех в радиусе 30 
футов от вас, кроме вас самих

Одышка
Ближний бой

Вы получаете состояние «замедление 2» до конца 
вашего следующего хода

Не то оружие
Дистанционная атака

Если вы метали что-либо, то вместо этого вы 
выбрасываете случайный предмет из своего 
снаряжения (по выбору ведущего)

Слишком близко
Безоружная

Эта атака провоцирует захват или хватку в 
качестве ответного действия

Вы сделали их сильнее
Заклинание

Цель получает ситуативный бонус +2 к проверкам 
атаки до конца своего следующего хода

Серьезный просчет
Ближний бой

Вы наносите урон себе вместо цели

Как копытом в лоб
Дистанционная атака

Вы получаете состояние «распластанность»

Не смог найти место для удара
Безоружная

Вы не можете использовать эту атаку до конца 
вашего следующего хода

Чистый лист
Заклинание

Вы получаете состояние «ошеломление 2» до 
исцеления
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Застрял
Ближний бой

Ваше оружие застряло в поверхности или 
предмете. Для того чтобы его освободить, вам 
необходимо пройти проверку Атлетики  со СЛ 20 
совершив Взаимодействие

Больные локти
Дистанционная атака

Вы получаете ситуативный штраф -2 к 
дистанционным атакам до исцеления

Нарушен баланс
Безоружная

Вы получаете состояние «замедление 2» до конца 
вашего следующего хода

Защитное заклинание
Заклинание

Ваша цель получает ситиутивный бонус +2 к 
испытаниям против ваших заклинаний

Кривой
Ближний бой

Текущие ПЗ вашего оружия понижаются до его 
предела прочности. Если оно уже сломано, то 
оружие получает 3d6 урона, игнорируя твердость

Двойной промах
Дистанционная атака

Если эта атака использует снаряды, вы 
используете удвоенное количество снарядов в 
этой атаке

Контрудар
Безоружная

Эта атака провоцирует Сбивание с ног или 
Толчок в качестве ответного действия

Замотался
Заклинание

Вы получаете состояние «шок 1»

Вывих
Ближний бой

Вы роняете один из предметов, которые держите 
(по выбору ведущего)

Только не мой пони!
Дистанционная атака

Вы наносите урон ближайшему животному 
верному зверю, союзнику или фамильяру

Скверный удар головой
Безоружная

Вы получаете состояние «шок 1»

Блокировка заклинания
Заклинание

Вы не можете творить аналогичное заклинание 
любого круга до тех пор пока вы не отдохнете и 
не выполните ежедневную подготовку 
заклинаний

Запутавшееся оружие
Ближний бой

Вы не можете использовать это оружие для атак 
до конца вашего следующего хода

Удивительный промах
Дистанционная атака

Вы получаете состояние «шок 1»

Ушиб кости
Безоружная

Вы получаете состояние «ранение 1» или 
увеличиваете его значние на 1

Вы можете сделать... больше?
Заклинание

Цель увеличивается в размере, как от заклинания 
«Увеличение» 2 круга
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Трах!
Ближний бой

Вы получаете состояние «шок 1»

Выстрел в ногу
Дистанционная атака

Вы получаете состояние «неуклюжесть 2» и 
штраф -5 футов к наземной скорости до 
исцеления

Перенапряжение
Безоружная

Вы получаете состояние «утомление»

Побочный эффект
Заклинание

Вы получаете состояние «тошнота 1». Также вы 
получаете состояние «ошеломление 2» до 
исцеления

Простите!
Ближний бой

Вы наносите урон ближайшему к вам союзнику 
или союзнику ближайшему к цели

Потеря цели
Дистанционная атака

Вы получаетет ситуативный штраф -2 к 
проверкам атаки до конца вашего следующего 
хода

Растяжение
Безоружная

Вы получаете состояние  «неуклюжесть 2» до 
исцеления

Ослаблен
Заклинание

Вы получаете ситуативный штраф -2 к проверкам 
атаки заклинаниями до конца вашего 
следующего хода

Получи сдачи
Ближний бой

Вы наносите урон себе вместо цели

Проблемы с оружием
Дистанционная атака

Если во время атаки использовалось метательное 
оружие, то с ним что-то случилось. Вам требуется 
2 действия Взаимодействия, чтобы его починить

Чихнул
Безоружная

Вы получаете состояни «замедление 1» до конца 
вашего следующего хода

Заклинание в спешке
Заклинание

Вы получаете состояние  «ошеломление 1» до 
исцеления

Звон в ушах
Ближний бой

Вы получаете состояние «глухота» пока не 
исцелитесь

Потерял бдительность
Дистанционная атака

Вы провоцируете ответные действия, как если бы 
вы использовали действие с дескриптором 
«движение»

Свирепый, но неловкий
Безоружная

Вы наносите критический удар ближайшему к 
вам союзнику (по выбору ведущего)

Магия ушла
Заклинание

Вы получаете ситуативный штраф -1 к проверкам 
атаки пока не нанесете критический удар
Карта 
критического 
промаха

1

Карта 
критического 
промаха

1

Карта 
критического 
промаха

1

Карта 
критического 
промаха

1



Принял удар на себя
Ближний бой

Вы наносите урон себе вместо цели

На линии огня
Дистанционная атака

Вы наносите критический удар ближайшему к 
вам союзнику (по выбору ведущего)

Головой в стену
Безоружная

Вы получаете состояние «шок 1»

Ты меня слышишь?
Заклинание

Вы получаете состояние «глухота» до исцеления

нерешительность
Ближний бой

Вы получаете состояние «застигнут врасплох» до 
конца вашего следующего хода

Неуверенный
Дистанционная атака

Вы получаете ситуативный штраф -1 к проверкам 
атаки пока не нанесете критический удар

Сильный рев
Безоружная

Вы получаете состояние «глухота» до исцеления

Ошибка!
Заклинание

Вы наносите обычный урон заклинанием самому 
себе вместо цели

Все или ничего
Ближний бой

Вы получаете ситуативный штраф -1 к проверкам 
атаки, пока не нанесете критичиский удар

Заложило уши
Дистанционная атака

Вы получаете состояние «глухота» до конца 
вашего следующего хода

Булавки и иглы
Безоружная

Вы получаете состояние «тошнота 3»

Почему я?
Заклинание

Вы провоцируете ответные действия, как если бы 
вы использовали действие с дескриптором 
«движение»

Запыхался
Ближний бой

Вы получаете состояние «утомление»

Сбит прицел
Дистанционная атака

Вы получаете ситуативный штраф -2 к проверкам 
атаки этим оружием до конца вашего 
следующего хода

Он укусил твой кулак
Безоружная

Ваша цель наносит вам урон укусом своих 
челюстей

Бедняга
Заклинание

Вы попадаете, но вы теряете подготовленное 
заклинание или ячейку заклинания наивысшего 
доступного вам круга (на ваш выбор)
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Удар щитом
Ближний бой

Ваш щит получает обычный урон от вашей атаки, 
учитывая твердость

Это все, что ты можешь
Дистанционная атака

Вы получаете состояние «утомление»

Непримиримый противник
Безоружная

Вы получаете 2d6 колющего или режущего урона 
(по выбору ведущего)

Сделай его тверже
Заклинание

Цель получает устойчивость 5 к урону всех типов 
до начала своего следующего хода

Отдай!
Ближний бой

Цель забирает ваше оружие, пока вы не пройдете 
испытание Реакции (сложность равна СЛ 
Реакции цели)

Сломан
Дистанционная атака

Текущие ПЗ вашего оружия понижаются до его 
предела прочности. Если оно уже сломано, то 
оружие получает 3d6 урона, игнорируя твердость

Разбитый пол
Безоружная

Вы подняли ударом облако пыли, вы получаете 
состояние «слепота» до конца вашего 
следующего хода

Компоненты перемешались
Заклинание

Вы получаете состояние  «замедление 2» до конца 
вашего следующего хода

Подрезал руки
Ближний бой

Вы получаете 1d8 продолжительного урона от 
кровотечения

Упс!
Дистанционная атака

Вы получаете урон вместо цели

Вросший ноготь
Безоружная

Вы получаете ситуативный штраф -1 к атаке пока 
не нанесете критический удар

Перепутал цели
Заклинание

Вы наносите критический удар ближайшему 
союзнику

Не могу решиться
Ближний бой

Вы получаете состояние «замедление 1» до конца 
вашего следующего хода

Разорванное сухожилие
Дистанционная атака

Вы получаете состояние «неуклюжесть 2» до 
исцеления

Жгучая неудача
Безоружная

Вы получаете штраф -2 к проверкам таких же 
атак

Проклятие
Заклинание

Вы получаете состояние  «обречённость 1»
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Катастрофический провал
Ближний бой

Вы получаете состояние «без сознания» до конца 
вашего следующего хода

Переброс
Дистанционная атака

Если вы использовали метательное оружие, то 
оно улетает на три шага дистанции в случайном 
направлении (по выбору ведущего)

Не задирайся
Безоружная

Вы получаете состояние «ранение 1» или 
увеличиваете его значние на 1

Магическое обрушение
Заклинание

Вы автоматически проваливаете (но не 
критически проваливаете) ваше следующее 
испытание

Острый входящий
Ближний бой

Вы получаете состояние «ранение 1» или 
увеличиваете его значние на 1

Тоннельное зрение
Дистанционная атака

На три раунда вы получается ситуативный бонус 
+1 к проверкам атаки и состояние «застигнут 
врасплох»

Cначала в голову!
Безоружная

Вы получаете состояние «без сознания» до конца 
вашего следующего хода

Дикая магия
Заклинание

Бросьте кубики два раза и посмотрите таблицу 
Волчка сумасбродства (Основная книга 
ведущего). Ваша цель получает указанные 
эффекты

Сломанная рукоять
Ближний бой

Текущие ПЗ вашего оружия понижаются до его 
предела прочности. Если оно уже сломано, то 
оружие получает 3d6 урона, игнорируя твердость

Все пальцы разом
Дистанционная атака

Вы получаете «неуклюжесть 1» до исцеления

Профукал
Безоружная

Вы получаете урон вместо цели

Истощение магии
Заклинание

Вы получаете состояние  «истощение 1»

Туман войны
Ближний бой

Вы получает состояние «растерянность» до конца 
вашего следующего хода

Выкатив шары
Дистанционная атака

Ваша атака отрикошетила в ваш глаз (получите 
урон). Вы получаете состояние «слепота» до 
конца вашего следующего хода

Зажал палец
Безоружная

Вы наносите цели минимально возможный урон, 
какой можете нанести этой атакой. Вы получаете 
нормальный урон от этой атаки

Любой может испугаться
Заклинание

Вы получаете состояние  «испуг 3»
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За глаза
Ближний бой

Вы получает состояние «растерянность» до конца 
вашего следующего хода

Прищемил палец
Дистанционная атака

Вы получаете 1d6 продолжительного урона от 
кровотечения

Ветер перемен
Безоружная

Вы не можете атаковать одну и ту же цель до 
конца вашего следующего хода

Теперь я тебя вижу...
Заклинание

Ваша цель получает невидимость до конца своего 
следующего хода или пока она не совершит 
враждебное действие

Выбить из рук
Ближний бой

Ваше оружие улетает на 1d4х5 футов в случайном 
направлении (по выбору ведущего)

Так много крови
Дистанционная атака

Вы получаете состояние «тошнота 3»

Непреднамеренное движение
Безоружная

Вы двигаетесь на 10 футов в случайном 
направлении (по выбору ведущего). Это 
движение провоцирует ответные действия

Нестерпимый блеск
Заклинание

Вы получаете состояние «слепота» до конца 
вашего следующего хода

Жри грязь
Ближний бой

Вы получаете состояния «распластан» и «слепота» 
до конца вашего следующего хода

Сверхкомпенсация
Дистанционная атака

Укрытие обеспечивает ситуативный бонус +4 к 
КБ против ваших дистанционных атак на 1 
минуту (10 раундов)

Отвратительный вкус
Безоружная

Если это атака челюстями (или подобная ей), то 
вы получаете состояние «тошнота 3»

Странный перенос
Заклинание

Потеряйте одно подготовленное заклинание или 
ячейку заклинания (по выбору ведущего). Ваша 
цель  в свой следующий ход может использовать 
это заклинание используя ваш уровень, 
модификаторы и круг заклинания даже если она 
не умеет этого делать 

Это плохо
Ближний бой

Вы получаете 1d10 продолжительного урона от 
кровотечения

Каковы шансы?
Дистанционная атака

Если это метательная атака и цель может держать 
оружие, цель хватает оружие в воздухе и забирает 
его

Вихрь стыда
Безоружная

Вы наносите урон каждому существу рядом с 
вами за исключением цели

Утомительное заклинание
Заклинание

Вы получаете состояние «утомление»
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Правила I
Группа может использовать карты в своей игре 
для придания битвам больше неожиданностей и 
опасностей. Когда игровые персонажи или враги 
получают критический провал во время броска 
кубиков на атаку или на кубах выпадает 1, этот 
персонаж может взять одну из карт этой колоды 
и применить эффект обозначенный для атаки 
того типа, которую он наносит (ближний бой, 
дальняя атака, безоружная атака, заклинание).



Специальные правила
 Если эффект завязан на уровень, то 

используется уровень атакующего
 Сложность испытания от эффекта, 

налагаемым существом или уровнем угрозы 
на персонажа, ставиться высоким. Эффекты, 
применяемые к противнику, рассчитываются 
от СЛ класса персонажа.

 Эффект, который длится до исцеления, 
заканчивается, как только субъект 
восстанавливает очки здоровья от Лечения 
Ранений, или восстанавливает все очки 
здоровья и отдыхает 10 минут.

Правила II
Смертоносный вариант

Для более смертоносной и хаотичной игры 
Мастер может разрешить брать карту не только 
при выпадении натуральной единицы, а при 
простом критическом провале.

Мастерский вариант

Если игрок, НИП, или другое существо обладают 
уровнем мастерства Мастер в атаке, которую они 
провалили, они могут взять две карты из колоды 
и применить один из указанных вариантов. Если 
существо обладает уровнем мастерства Легенда в 
атаке, которую оно провалило, то оно может 
взять три карты из колоды и выбрать один из 
указанных эффектов.

Вариант для колоды критических успехов

Если вы используете колоду критических 
успехов, в любое время персонаж получивший 
критический успех может вместо того, чтобы 
сыграть карту критического успеха нанести 
обычный урон и оставить карту у себя. Если он 
позднее получит критический провал, он может 
обменять свою карту на перебросос выпавшего 
значения у себя или любого члена группы.
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