
Хрусть
Дробящий

Крит. Специализация. Цель получает состояние 
«тошнота 3»

Прокол предплечья
Колющий

Крит. Специализация. Цель роняет одно оружие, 
которое держит (по выбору ведущего)

Неожиданное открытие
Режущий

Крит. Специализация. Вы получаете 1 действие, 
которое можно использовать до конца своего 
хода, чтобы использовать действие с 
дескриптором «атака» против цели

Аллергическая реакция
Заклинание или Бомба

Цель получает 1d8 урона ядом

Где я?
Дробящий

Обычный урон. Цель получает состояние «шок 2»

Неожиданное открытие
Колющий

Крит. Специализация. Вы получаете 1 действие, 
которое можно использовать до конца своего 
хода, чтобы использовать действие с 
дескриптором «атака» против цели

Отрезать ухо
Режущий

Обычный урон. Цель получает ситуативный 
штраф -2 при проверке внимания и к проверкам 
на основе харизмы , за исключением 
запугивания до исцеления

Затуманенный разум
Заклинание или Бомба

Цель получает состояние «ошеломление 2» пока 
не исцелится

Неожиданное открытие
Дробящий

Крит. Специализация. Вы получаете 1 действие, 
которое можно использовать до конца своего 
хода, чтобы использовать действие с 
дескриптором «атака» против цели

Прокол языка
Колющий

Цель должна пройти чистую проверку со СЛ 5. 
При провале цель не может использовать 
заклинания  пока не исцелится

Рассечь лицо
Режущий

Крит. Специализация. Цель получает штраф -2 к 
Вниманию и броскам на попадание дальними 
атаками пока не исцелится

Перегрузка обоняния
Заклинание или Бомба

Цель теряет обоняние и любую другую 
способность для восприятия запахов пока не 
исцелится

Раскол ребра
Дробящий

Цель получает состояние «утомлен»

Импульс
Колющий

Вы получаете бонус состояния +2 ко всем броскам 
атаки до конца вашего следующего хода


Мерзость
Режущий

Цель получает состояние «тошнота 1»

Шок
Заклинание или Бомба

Обычный урон. Цель получает состояние «шок 2»
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Немощное парирование
Дробящий

Крит. Специализация. Цель роняет одно оружие, 
которым владеет, по выбору ведущего

Раненое плечо
Колющий

Крит. Специализация. Пока не исцелится, цель 
получает состояния «неуклюжесть 1» и «слабость 
2»


Подрезать крылья
Режущий

Крит. Специализация. Обычный урон. Цель 
получает состояния «распластанность » и 
«неуклюжесть 2» пока не исцелится

Отрезать от магии
Заклинание или Бомба

Обычный урон. Цель не может сотворять 
заклинания или активировать магические 
предметы в течение 1d4 раундов

Звонарь
Дробящий

Крит. Специализация. Цель получает состояния 
«тошнота 2» и «ошеломление 2»  до тех пор, пока 
не окончится время действия состояния 
«тошнота»

Насадить на вертел
Колющий

Крит. Специализация. Тройной урон. Цель 
получает состояние «замедление 1» на 1 раунд

Импульс
Режущий

Вы получаете бонус состояния +2 ко всем броскам 
атаки до конца вашего следующего хода


Окаменей
Заклинание или Бомба

Цель получает состояние «окаменение» на 10 
минут

Расколотить
Дробящий

Крит. Специализация. Цель получает 1d6 
продолжительного урона от кровотечения

Качайся
Колющий

Крит. Специализация. Цель застигнута врасплох 
до конца своего следующего хода

Выбитая челюсть
Режущий

Крит. Специализация. До своего исцеления цель 
получает состояние «ранение 1». Она не может 
говорить, есть, пить или кусать

Защитный амулет
Заклинание или Бомба

Вы получаете статусный бонус +2 к КБ и всем 
спасброскам до конца следующего хода

Импульс
Дробящий

Вы получаете бонус состояния +2 ко всем броскам 
атаки до конца вашего следующего хода

Отдача
Колющий

Цель получает состояние «распластанность »  


Запутанный
Режущий

Крит. Специализация. Вы можете попытаться 
схватить цель свободным действием. Вы 
получаете тот же штраф за последовательную 
атаку, что и ваша атака. Но ее использование не 
увеличивает штраф за последовательные атаку

Красивые цвета
Заклинание или Бомба

Цель получает состояние «растерянность» до 
конца вашего следующего хода
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Я вижу звезды
Дробящий

Крит. Специализация. Обычный урон. Цель 
получает состояние «растерянность» до тех пор, 
пока не исцелится

Игольное ушко
Колющий

Крит. Специализация. Цель получает 1 
продолжительного урона от кровотечения, до тех 
пор, пока цель не исцелится

Выпотроши
Режущий

Тройной урон

Проводник
Заклинание или Бомба

Цель получает штраф состояния -2 к КБ и 
спасброскам от ваших бомб или заклинаний до 
конца вашего следующего ходам 

Сломанный нос
Дробящий

Цель получает 1d4 продолжительного урона от 
кровотечения

Два в ряд
Колющий

Крит. Специализация. Вы наносите обычный 
урон еще одной цели, расположенной рядом с 
первоначальной

Урон оружию
Режущий

Крит. Специализация. Вы наносите обычный 
урон оружию цели (используя параметр 
твердость как обычно)

Удар по нервной системе
Заклинание или Бомба

Обычный урон. Цель получает состояние 
«замедление 1» пока не исцелится

Ошеломляющий удар
Дробящий

Обычный урон. Цель получает состояние 
«неуклюжесть 1» на 1 минуту и должна пройти 
испытание рефлекса или роняет случайный 
предмет находящийся в руке

Пронзенная грудь
Колющий

Цель получает состояние «утомлен» 

Верхний блок
Режущий

Крит. Специализация. 1d8 продолжительного 
урона от кровотечения

Нокдаун
Заклинание или Бомба

Оттолкните цель на 10 футов

Сокрушительный удар
Дробящий

Цель получает состояние «распластанность »

Проткнул
Колющий

Цель получает состояние «замедление 1» до конца 
своего следующего хода

Рассечь горло
Режущий

Крит. Специализация. Обычный урон. Цель 
получает 1d8 продолжительного урона от 
кровотечения. Цель не может говорить, 
сотворять заклинания  или дышать во время 
кровотечения

Вытягивание жизни
Заклинание или Бомба

Если применено заклинание, цель получает 
состояние «обречен», а вы восстанавливаете 1d8 
ПЗ
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Раздробленная рука
Дробящий

Обычный урон. До своего исцеления цель 
получает состояния «неуклюжесть 2» и «слабость 
2». Она не может использовать одну из своих рук 
(по выбору ведущего)

Прямо в ухо
Колющий

Обычный урон. Цель получает состояние 
«глухота», пока не исцелится

Отойди в сторону
Режущий

Оттолкните цель на 5 футов

Вампирическая связь
Заклинание или Бомба

Обычный урон. Вы восстанавливаете ПЗ равное 
половине нанесенного урона

Два вместо одного
Дробящий

Крит. Специализация. Вы наносите обычный 
урон цели, расположенной рядом с 
первоначальной

Проветрись
Колющий

Тройной урон

Пустить на ремни
Режущий

Критический эффект. Штрафы к проверкам 
удваиваются, пока броня цели не будет 
отремонтирована (СЛ 15)

Удар током
Заклинание или Бомба

Если вы применяете электрическое заклинание 
или бомбу, цель получает двойной урон, а в 
начале следующего хода она получает обычный 
урон. Любая другая бомба или заклинание 
наносит двойной урон


Не высовывайся! 
Дробящий

Крит. Специализация. Обычный урон. Цель 
получает состояние «распластанность » и «шок 2»

Связанная рука
Колющий

Критический эффект специализации лука 
позволяет вам поразить руку цели, которой она 
не может пользоваться, не освободится. Если вы 
используете оружие ближнего боя, вы должны 
кинуть его в цель, чтобы получить этот эффект

Нокдаун
Режущий

Оттолкните цель на 10 футов

Замороженный
Заклинание или Бомба

Если вы применяете заклинание холода или 
бомбу, цель получает тройной урон и состояние 
«замедление 2» на 1 раунд. Любая другая бомба 
или заклинание наносит двойной урон

Громыхать
Дробящий

Крит. Специализация. Обычный урон. Цель 
получает состояние «в замешательстве» на 1 раунд

Осторожный удар
Колющий

Крит. Специализация. Вы получаете бонус 
состояния +2 КБ до конца вашего следующего 
хода

Перерезанное сухожилие
Режущий

Крит. Специализация. До тех пор, пока цель не 
исцелится, она получает состояние «неуклюжесть 
1» и штраф -5 футов к наземной скорости

Скачок напряжения
Заклинание или Бомба

Тройной урон
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Спокойной ночи
Дробящий

Крит. Специализация. Обычный урон. Цель 
падает без сознания и не может прийти в себя до 
конца своего следующего хода

Болезненный толчок
Колющий

Цель получает состояние «шок 1»

Оставь отметину!
Режущий

Крит. Специализация. Обычный урон. Цель 
получает 2d6 продолжительного урона от 
кровотечения

Сокрушительный удар
Заклинание или Бомба

Тройной урон. Цель получает состояние 

«шок 1»

По мозгам
Дробящий

Цель получает состояние «шок 1»

Прокол почек
Колющий

Цель получает состояние «тошнота 2»


Порез пальца
Режущий

Обычный урон. До тех пор, пока цель не 
исцелится, она получает состояние «шок 1» и не 
может использовать одну руку (по выбору 
ведущего)

Ожог глаз
Заклинание или Бомба

Цель получает состояние «ослеплен» до конца 
следующего хода

Травма легкого
Дробящий

Крит. Специализация. Обычный урон. До тех 
пор, пока цель не исцелится, она получает 
состояние «ослаблен 2» и «утомлен» 

Нервный узел
Колющий

Обычный урон. Критический эффект. Цель 
получает состояние «шок 2»

Разрыв живота
Режущий

Тройной урон. Цель получает состояние 
«утомлен»

Перестановка
Заклинание или Бомба

Если это атака заклинанием, вы и цель меняетесь 
местами. Это эффект телепортации

Сокрушитель костей
Дробящий

Обычный урон Крит. Специализация. Выберите 
одно: цель получает состояние «неуклюжесть»  2 и 
штраф -10 к наземной скорости; либо цель 
получает состояние «неуклюжесть 2» и не может 
использовать одну руку (на ваш выбор). Любой из 
этих эффектов длится до исцеления

Прокол легкого
Колющий

Крит. Специализация. Цель задыхается до тех 
пор, пока не будет магически исцелена

Просто и ясно
Режущий

Тройной урон

Гипнотическая связь
Заклинание или Бомба

Если это заклинание, цель получает обычный 
урон, а вы контролируете ее до конца своего 
следующего хода
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Ошеломляющий удар
Дробящий

Тройной урон

Порез артерии
Колющий

Крит. Специализация. Обычный урон. Цель 
получает 2d6 продолжительного урона от 
кровотечения 

Вырезать инициалы
Режущий

Обычный урон. Цель настолько оскорблена, что 
ей ничего не остается, кроме как напасть на вас. В 
конце каждого своего хода она может попытаться 
пройти испытание Воли для прекращения 
действия этого эффекта

Отвлечь
Заклинание или Бомба

Цель получает состояние «застигнут врасплох» до 
конца следующего хода

Разрыв селезенки
Дробящий

Крит. Специализация. Обычный урон. Цель 
получает 1 продолжительного урона от 
кровотечения, которое невозможно устранить, 
пока цель не будет магически исцелена

Разрыв мышцы
Колющий

Обычный урон Крит. Специализация. До тех пор, 
пока цель не исцелится, она получает состояние 
«неуклюжесть 3» и «ослаблен 3»

Прогнуться под напором
Режущий

Тройной урон. Вы роняете оружие

Забавная кость
Заклинание или Бомба

Цель начинает беспрерывно смеяться до конца 
своего хода. В это время она получает состояние 
«замедление 1» и не может использовать 
ответные действия

Вывести из равновесия
Дробящий

Обычный урон. Вы можете применить 
обусловленное действие  на цель, как если бы она 
применила действие движения. Также цель 
получает состояние «застигнут врасплох» до 
конца своего следующего хода

Расколотая кость
Колющий

Цель получает состояние «неуклюжесть 1» пока не 
исцелится

Резать и рубить
Режущий

Тройной урон. Цель получает состояние 
«застигнут врасплох» до конца следующего хода

Эффект уменьшения
Заклинание или Бомба

Обычный урон. Цель уменьшается в размерах до 
конца своего следующего хода, как если бы 
подвергалась воздействию заклинания 
Уменьшение

Раздавить кишки
Дробящий

Крит. Специализация. Обычный урон. Цель 
получает состояния «ранение 2» и «ослаблен 2» до 
тех пор, пока не прекратиться действие 
состояния ранен

Застрял в кости
Колющий

Критический эффект. Цель получает 1d6 
продолжительного урона от кровотечения

Оторванный позвоночник
Режущий

Критический эффект. Цель должна пройти 
испытание Стойкости, в случае провала она 
получает состояние «парализован» до тех пор, 
пока не будет исцелена

Душевный надлом
Заклинание или Бомба

Цель получает 1d8 ментального урона
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Раздавить трахею
Дробящий

Критический эффект. Цель задыхается до тех пор, 
пока не будет магически исцелена

Проколоть локоть
Колющий

Цель роняет одно оружие, которое держит (по 
выбору ведущего) 

Длинная рана
Режущий

Крит. Специализация. Обычный урон. Цель 
получает 1d4 продолжительного урона от 
кровотечения. Сложность проверки, для 
прекращения этого урона, повышается на 5

Уязвимость
Заклинание или Бомба

Цель получает уязвимость 5 к любому типу урона 
наносимого бомбой или заклинанием в течение 1 
минуты

Проломить череп
Дробящий

Крит. Специализация. Цель получает состояние 
«ошеломление 3» пока не исцелится

Ранение руки
Колющий

Крит. Специализация. До тех пор, пока цель не 
исцелится, она получает состояние «неуклюжесть 
2» и не может использовать одну руку (по выбору 
ведущего)

Широкий замах
Режущий

Цель получает 1d4 продолжительного урона от 
кровотечения 

Длительный урон
Заклинание или Бомба

Цель получает 1d6 продолжительного урона того 
же типа, что бомба или заклинание

Раздробить череп
Дробящий

Крит. Специализация. Тройной урон. Цель 
должна пройти испытание стойкости иначе 
погибнет

Невероятная реакция
Колющий

Обычный урон. Вы можете применить ответное 
действие на цель, как если бы она применила 
действие движения . Также цель получает 
состояние «застигнут врасплох»  до конца своего 
следующего хода

Вырезанный из бумаги
Режущий

Цель получает штраф состояния -2 на броски 
атаки до конца своего следующего хода

Неестественный отбор
Заклинание или Бомба

Тройной урон аберрациям , небожителям , 
дьяволам  и наблюдателям. Двойной урон всем 
остальным

Прервать мысли
Дробящий

Крит. Специализация. Цель получает состояние 
«ошеломление 2» пока не исцелится

Чистый прокол
Колющий

Тройной урон

Нараспашку
Режущий

Цель остается неподвижной до конца 
следующего хода

Гнев скряги
Заклинание или Бомба

Тройной урон драконам. Двойной урон 
остальным существам
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Оглушительный удар
Дробящий

Цель получает состояние «шок 1»

Прокол щеки
Колющий

Цель должна проходить чистую проверку со СЛ5 
при применении заклинаний  до тех пор, пока не 
исцелится

По глазам
Режущий

Крит. Специализация. Обычный урон. Цель 
получает состояние «ослеплен» до тех пор, пока 
не исцелится

Замедлить
Заклинание или Бомба

Цель получает состояние «замедление 2» на 1 
раунд

Вырубить
Дробящий

Тройной урон. Цель получает состояние 
«распластанность ность»  

Удар в голову
Колющий

Крит. Специализация. Тройной урон. Цель 
должна пройти испытание стойкости иначе 
погибнет

Напополам 
Режущий

Крит. Специализация. Тройной урон. Цель 
должна пройти испытание стойкости иначе 
погибнет

Обреченный
Заклинание или Бомба

Цель получает состояния «замедление 1» на 1 
раунд, и «обречен 1»


Сломать ребра
Дробящий

Крит. Специализация. Обычный урон. Цель 
получает состояние «замедление 1» до тех пор, 
пока не исцелится

Прокткнуть позвоночник
Колющий

Крит. Специализация. Обычный урон. Цель 
получает состояние «тошнота 3»

Отрезать нервы
Режущий

Крит. Специализация. Цель получает состояние 
«замедление 2» на 1 раунд

Мощный взрыв
Заклинание или Бомба

Бомба или заклинание наносят дополнительно 
1d8 силового урона

Ошеломляющий удар
Дробящий

Крит. Специализация. Цель получает состояние 
«шок 2» 


Удар в сердце
Колющий

Крит. Специализация. Тройной урон. Цель 
получает 1d4 продолжительного урона от 
кровотечения

Удар ногой
Режущий

Цель получает состояние «распластнан»

Ужасающее зрелище
Заклинание или Бомба

Цель получает состояние «напуган 3»
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Громовой удар
Дробящий

Крит. Специализация. Цель получает состояние 
«глухота» до тех пор, пока не исцелится

Пригвоздить
Колющий

При использовании лука применяется эффект 
крит.  специализации. При использовании 
оружия ближнего боя, вы должны бросить 
оружие в цель, чтобы получить этот эффект. Если 
атака уже имеет этот эффект, то цель должна 
пройти проверку Атлетики со СЛ20 вместо СЛ10. 

Обезглавливание
Режущий

Крит. Специализация. Тройной урон. Цель 
должна пройти испытание стойкости иначе 
погибнет

Возвращающее заклинание
Заклинание или Бомба

Если вы атакуете заклинанием, то оно само или 
его ячейка не расходуется

Надрать уши
Дробящий

Цель получает состояние «глухота» до тех пор, 
пока не исцелится 

Поймай копье
Колющий

Тройной урон, если атака была дистанционной 
или метательной . Двойной урон для остальных 
атак

Отрезать губы
Режущий

Цель должна проходить чистую проверку со СЛ5 
при применении заклинаний  до тех пор, пока не 
исцелится

Зов природы
Заклинание или Бомба

Тройной урон животным, зверям и феям. 
Двойной урон остальным существам

Сотрясение
Дробящий

Обычный урон. Цель получает состояния «в 
замешательстве» на 1 минуту и «ошеломление 2» 
пока не исцелится

Инфекция
Колющий

Цель должна пройти проверку стойкости иначе 
заболеет Заражением крови

Освежевать
Режущий

Обычный урон. Цель получает состояние 
«ослаблен 3» до тех пор, пока не исцелится

Коррозия
Заклинание или Бомба

Если вы используете кислотную бомбу или 
аналогичное заклинание, цель получает тройной 
урон и 1d6 продолжительного урона кислотой. 
Остальные бомбы или заклинания наносит 
двойной урон

Помять броню
Дробящий

Крит. Специализация. Обычный урон. Нанесите 
урона броне цели, игнорируя при этом ее 
твердость

Проткнуть глаз
Колющий

Крит. Специализация. Тройной урон. Цель 
получает состояние «растерянность» до тех пор, 
пока не исцелится

Удар плоской стороной лезвия
Режущий

Тройной урон. Вы можете нанести дробящий 
урон вместо режущего

Магическое свечение
Заклинание или Бомба

Цель светится 1 минуту, как при использовании 
заклинания «Озаряющий свет»
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Выбить душу
Дробящий

Крит. Специализация. Цель получает состояния 
«обречен 1» и «ошеломление 1» до тех пор, пока не 
прекратиться действия эффекта обречения

Нокдаун
Колющий

Цель отталкивается на 10 футов

Повредить броню
Режущий

Броня цели также получает урон (применяется 
обычная твердость брони)

Осушающий удар
Заклинание или Бомба

Цель теряет одно подготовленное заклинание 
или ячейку заклинания, по выбору ведущего

Бездыханный
Дробящий

Цель получает состояние «утомлен»

Развернуть
Колющий

Цель получает состояние «врасплох» до конца 
следующего хода

Порез руки
Режущий

Обычный урон. Пока цель не исцелится, она 
получает состояния «ослаблен 1», «неуклюжесть 
1» и не может использовать руку (по выбору 
ведущего)

Сжечь
Заклинание или Бомба

Если вы используете огненную бомбу или 
аналогичное заклинание, цель получает тройной 
урон и 1d6 продолжительного урона огнем. 
Остальные бомбы или заклинания наносит 
двойной урон

Сломать ногу
Дробящий

Крит. Специализация. Цель получает штраф 
состояния -15 футов к своей наземной скорости до 
тех пор, пока не исцелится

Скользящий удар
Колющий

Крит. Специализация. Обычный урон. Цель 
получает состояние «шок 3»

С размаха
Режущий

Крит. Специализация. Вы наносите 
дополнительную атаку по цели, расположенной 
рядом с первоначальной, применяя тот же 
модификатор атаки

Максимальный эффект
Заклинание или Бомба

Не бросайте кубики урона. Эта атака наносит 
максимально возможный критический урон

Удар по щиту
Дробящий

Крит. Специализация. Цель должна пройти 
проверку рефлексов иначе она роняет щит

Проникающее ранение
Колющий

Атака игнорирует любые сопротивления 

Порезать мышцы
Режущий

Крит. Специализация. Цель получает состояния 
«ослаблен 2» до тех пор, пока не исцелится

Яркий удар
Заклинание или Бомба

Атака игнорирует любые сопротивления
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Мои зубы!
Дробящий

Цель должна проходить чистую проверку со СЛ 5 
при применении заклинаний  до тех пор, пока не 
исцелится

Фонтан
Колющий

Цель получает 1d6 продолжительного урона от 
кровотечения

Страшный порез
Режущий

Тройной урон

Мучение
Заклинание или Бомба

Цель получает состояние «тошнота 3»

Нокдаун
Дробящий

Крит. Специализация. Цель отталкивается на 
1d4*5 футов

Внутренняя боль
Колющий

Цель получает состояние «утомлен»

Разезать кишки
Режущий

Цель получает 1d4 продолжительного урона от 
кровотечения. Любое проглоченное ей существо 
немедленно освобождается

Мощный всплеск
Заклинание или Бомба

Цель получает обычный урон. Существа, 
расположенные рядом с ней, получают половину 
урона того же типа

Удар понизу
Дробящий

Крит. Специализация. Цель получает состояния 
«тошнота 2» и «замедление 1» до тех пор, пока не 
прекратиться действия эффекта тошнота

Идеальный удар
Колющий

Тройной урон

Плохое парирование
Режущий

Крит. Специализация. Цель должна пройти 
проверку рефлексов, иначе роняет одно оружие 
(по выбору ведущего)

Планарный разлом
Заклинание или Бомба

Если это заклинание, цель получает обычный 
урон и должна пройти проверку воли, иначе 
отправляется в иной план (по выбору ведущего)

Сломать голень
Дробящий

Кри.эффект. До тех пор, пока цель не исцелилась, 
она получает состояние «неуклюжесть»1 и штраф 
состояния -10 футов наземной скорости

Теперь хромай
Колющий

Крит. Специализация. До тех пор, пока цель не 
исцелилась, она получает состояние 
«неуклюжесть» и штраф состояния -10 футов для 
всех типов скоростей

Истощающий порез
Режущий

Кри.эффект. Цель получает состояние «утомлен»

Небольшой взрыв
Заклинание или Бомба

Цель получает состояние «ослеплен»до конца 
следующего хода
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Удар сзади
Дробящий

Крит. Специализация. До исцеления цель 
получает состояния «неуклюжесть 2» и «слабость 
2»

Глубокая рана
Колющий

Крит. Специализация. Цель получает состояние 
«тошнота 3»

Порез брови
Режущий

Крит. Специализация. Обычный урон. Цель 
получает 1d4 продолжительного урона от 
кровотечения. До тех пор, пока кровотечение не 
закончится, все существа для цели плохо видимы

Мистическое препятствие
Заклинание или Бомба

Цель не может активировать магические 
предметы, сотворять заклинания или 
использовать быструю алхимию до конца своего 
следующего хода

Крепкий удар
Дробящий

Тройной урон

Проникающая рана
Колющий

Крит. Специализация. Обычный урон. Цель не 
может вылечить эту травму, пока не отдохнет 
минимум 8 часов

Парирующий удар
Режущий

Крит. Специализация. Получите бонус состояния 
+2 к КБ до конца вашего следующего хода

Последовательность
Заклинание или Бомба

Цель становится бестелесной до конца вашего 
следующего хода

Утомляющий удар
Дробящий

Цель получает состояние «утомлен» 

Поранить ноги
Колющий

Крит. Специализация. Цель получает штраф в 5 
футов к наземной скорости до тех пор, пока не 
исцелится

Развернуть
Режущий

Цель получает состояние «застигнут врасплох» до 
конца следующего хода

Вихрь времени
Заклинание или Бомба

Если это заклинание, то цель получает обычный 
урон и исчезает на 1d4 раунда. Она не может 
предпринимать никаких действий, и любой 
эффект, наложенный на нее и обладающий 
длительностью не проходит

Пинок
Дробящий

Цель получает состояние «врасплох» до конца 
следующего хода

Проткнуть живот
Колющий

Крит. Специализация. Тройной урон. Цель 
получает состояние «утомлен»

Разорванное крыло
Режущий

Цель теряет скорость полета до тех пор, пока не 
исцелится

Энергетическая мощь
Заклинание или Бомба

Если бомба или заклинание, наносящие урон 
кислотой, холодом, электричеством, огнем или 
звуком, вместо этого наносят двойной урон
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Потемнело в глазах
Дробящий

Крит. Специализация. Цель получает состояние 
«ослеплен» до конца следующего хода

Проколоть бицепс
Колющий

Цель получает состояния «ослаблен 1» до тех пор, 
пока не исцелится

Потеря пальцев
Режущий

Крит. Специализация. Обычный урон. Цель 
теряет 1d4 пальца на руке и получает состояние 
«неуклюжесть 1» до тех пор, пока не подвергнется 
заклинанию регенерации или аналогичному 
эффекту

Ревущий взрыв
Заклинание или Бомба

Цель получает состояния «глухота» до тех пор, 
пока не исцелится

Карусель
Дробящий

Крит. Специализация. Вы наносите 
дополнительную атаку по цели, расположенной 
рядом с первоначальной, применяя тот же 
модификатор атаки.

Рваная рана
Колющий

Цель получает 1d6 продолжительного урона от 
кровотечения

Повторный урон
Режущий

Крит. Специализация. Обычный урон. Цель 
получает то же количество урона в конце 
следующих двух ходов

Сотрясающий взрыв
Заклинание или Бомба

Цель отталкивается на до 10 футов и получает 
состояние «распластанность »

Хруст в колене
Дробящий

Крит. Специализация. До тех пор, пока цель не 
исцелится, она получает состояние «неуклюжесть 
2» и штраф в 5 футов к наземной скорости

Прокол мышцы
Колющий

Крит. Специализация. До тех пор, пока цель не 
исцелится, она получает состояние «неуклюжесть 
1» и штраф в 10 футов к наземной скорости

Уродливая рана
Режущий

Цель получает штраф состояний -2 на все 
проверки, основанные на Харизме, но получает 
эксперта в запугивании

Теперь ты видишь меня…
Заклинание или Бомба

Вы становитесь невидимыми до конца вашего 
следующего хода или до тех пор, пока не 
предпримите враждебное действие

Раздавленный палец
Дробящий

Обычный урон. Цель получает состояние 
«неуклюжесть 2» и получает штраф -10 к 
наземной скорости. Эти эффекты длятся до 
исцеления

Жало
Колющий

Обычный урон. Цель получает состояние 
«тошнота 3»

Ошеломляющее зрелище
Режущий

Крит. Специализация. Цель получает состояния 
«застигнут врасплох» до конца следующего хода

Странный Бог
Заклинание или Бомба

Обычный урон и получение состояния 
«обездвижен», используйте СЛ класса как СЛ для 
действия «освободиться»
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Правила I
Группа может использовать колоду в игре, чтобы 
сделать бой неожиданным и опасным. Всякий 
раз, когда персонаж получает возможность 
критического удара из-за натуральной 20 
выпавшей при броске кубика, игрок может взять 
одну карту из этой колоды и применить эффект, 
соответствующий его типу атаки (дробящий, 
колющий или режущий удары при 
использовании оружия или безоружной 
атаки; урон от бомбы или заклинания при 
использовании их в атаках). Поскольку эффекты 
могут убить персонажа игрока, ведущий должен 
использовать карты при игре за монстров, НИП 
или отыгрывании опасностей только в том 
случае, если уровень существа или опасности 
равен или больше уровня цели.

Смертельный вариант

Для придания большей опасности и хаотичности 
игры ведущий может позволить игроку брать 
карту при любом критическом ударе, а не только 
при выпадении натуральной 20.  А также брать 
карту при любых критических ударах, 
выпавшими у врага, независимо от его уровня.

Правила II
• Критический удар по-прежнему наносит 
двойной урон цели, если не сказано иначе или 
эффект карты не применим к атаке.

• Любой эффект, указанный как Крит. 
специализация, заменяет эффект критический 
специализации  атаки, если он у нее есть. Вы 
можете проигнорировать эффект карты и 
применить имеющийся эффект критической 
специализации атаки.

• Если любой эффект, указанный в карте, 
использует эффект критический специализации, 
то он следует правилам этого эффекта, если не 
указано другое.

• Эффекты, изменяемые от уровня, используют 
уровень атакующего. СЛ сохраняется для 
персонажа и его СЛ класса. Для других существ 
или опасностей применяется высокая СЛ 
существа или уровня опасности.

• Эффект, о котором написано «пока не 
исцелится», длится до тех пор, пока цель не 
восстановит ПЗ с помощью Лечения Ранений 
или полностью восстановит свои ПЗ и отдохнет в 
течение 10 минут.

20
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