
Значения указанные рядом с этим символом добавляются к броску d20 

НАРОД УМЕЛЫЙ ЧЕЛОВЕК ПРОИСХОЖДЕНИЕ КОЧЕВНИК 

СКОРОСТЬ 25 ФУТОВ ВНИМАНИЕ +3 (ИЗУЧЕННЫЙ) 

ЯЗЫКИ ВСЕОБЩИЙ, ПИРИЙСКИЙ, 
ТЯНЬСКИЙ 

КЛАССОВАЯ СЛ 17 

СИЛА ЛОВКОСТЬ ТЕЛОСЛОЖЕНИЕ 

+0 +3 +4 

ИНТЕЛЛЕКТ МУДРОСТЬ ХАРИЗМА 

+1 +0 +1 

ТЕКУЩИЕ ПЗ МАКСИМАЛЬНЫЕ ПЗ КЛАСС БРОНИ (КБ) 

20 17 
СТОЙКОСТЬ РЕАКЦИЯ ВОЛЯ 

+9 +8 +3

БЛИЖНИЙ БОЙ 

 кинжал +6 [+2/-2] (быстрое, универсальное Р, 
фехтовальное), урон 1d4 (колющий) 

стихийный взрыв+7 [+2/-3] (огонь), урон 1d6 (огонь) 
 стихийный взрыв+7 [+2/-3] (огонь), 

урон 1d8+4 (огонь) 

ДАЛЬНИЙ 
БОЙ 

стихийный взрыв+7 [+2/-3] (огонь), урон 1d6 (огонь) 
 стихийный взрыв+7 [+2/-3] (огонь), 

урон 1d8+4 (огонь) 

АКРОБАТИКА (ЛВК) МИСТИЦИЗМ (ИНТ) АТЛЕТИКА (СИЛ) 

+6• +1 +0 

РЕМЕСЛО (ИНТ) ОБМАН (ХАР) ДИПЛОМАТИЯ (ХАР) 

+1 +1 +4• 

ЗАПУГИВАНИЕ (ХАР) ЗНАНИЕ (ГОРЫ) (ИНТ) 
ЗНАНИЕ 

(ДРУГОЕ) (ИНТ) 
+4• +4• +0 

МЕДИЦИНА (МДР) ПРИРОДА (МДР) ОККУЛЬТИЗМ (ИНТ) 

+0 +3• +1 

ИСПОЛНЕНИЕ (ХАР) РЕЛИГИЯ (МДР) ОБЩЕСТВО (ИНТ) 

+1 +0 +1 

СКРЫТНОСТЬ (ЛВК) ВЫЖИВАНИЕ (МДР) ВОРОВСТВО (ЛВК) 

+6• +3• +6• 

• = Изученный  •• = Экспертный  •••=Мастерский 

КЛАССОВЫЕ 
СПОСОБНОСТИ 

базовый кинез , кинетическая аура, кинетическая 
стихия (огонь)*, кинетические врата (одиночные 
врата)*, стихийный взрыв* 

ЧЕРТЫ КЛАССА 
Вечный факел , Горящая струя , Летающее 
пламя , Пылающая колонна 

ЧЕРТЫ 
НАВЫКОВ 

Уверенность (Выживание) 

ЧЕРТЫ НАРОДА Природные амбиции* (Вечный факел) 

* Способности, отмеченные *, учтены в параметрах Юн и не описаны 
далее. 

ВЕС ТЕКУЩИЙ: 2,5 Л ПРЕДЕЛЬНЫЙ: 5 

НОСИМЫЕ кинжал, рюкзак, стёганый доспех 

УБРАНЫ 

бурдюк, верёвка (50 футов), инструменты вора, кукла 
(Гом-Гом), мел (10), мыло, огниво, низшее зелье 
исцеления , спальный мешок, сухой паёк (на 2 недели), 
факелы (5), чудесная фигурка (лестница) 

БОГАТСТВО 3 зм, 1 см 

КИНЕТИК     1ЮН

КИНЕТИК: В ДВУХ СЛОВАХ
Кинетические врата, неразрывно связанные с вашим телом, направляют 
силу напрямую из элементальных планов, заставляя элементы прыгать к 
вам в руки, кружиться вокруг вашего тела и уничтожать врагов по вашему 
желанию.



Значения указанные рядом с этим символом добавляются к броску d20 

Следующие правила пригодятся для вещей из снаряжения Юн: 
Быстрое [Agile] (дескриптор). Штраф за последовательные атаки 

этим оружием снижается до -4 для второй атаки за ваш ход (вместо 
-5) и до -8 для третьей и последующих атак за ход (вместо -10).

 Зелье исцеления, низшее [Healing Potion, Minor] (жизнь, зелье, 
исцеление, магический, одноразовый). Использование: 
удерживаемый, 1 рука. Активация:  (манипуляция). Эффект: Это 
пузырёк с ярко-красной жидкостью, выпив которую вы ощутите, как 
ваши раны быстро затягиваются, вызывая лёгкое покалывание. 
Выпив зелье исцеления, вы восстанавливаете 1d8 ПЗ. 

Инструменты вора [Thieves’ Toolkit]. Всё необходимое для 
применения Воровства для Взлома замка и Отключения устройства. 
Если вы сломали инструменты вора, их можно починить с помощью 
запасных отмычек. 

Кукла [Doll]. Юн носит с собой плюшевую куклу по имени Гом-Гом, 
химера, состоящая из частей разных животных. 

Рюкзак [Backpack]. В рюкзак можно сложить предметы общим весом 
до 4; при этом первые 2 единицы веса положенных внутрь 
предметов не учитываются при определении предельного веса. 
Если вы не носите рюкзак на спине, а переносите его как-то ещё 
или убрали, его вес считается лёгким, а не незначительным. 

Универсальное [Versatile] (дескриптор). Этим оружием можно 
наносить урон другого типа, отличающегося от того, который указан 
в графе «Урон». Альтернативный тип указан рядом с дескриптором. 
Например, колющее оружие с дескриптором «универсальное Р» 
может наносить колющий или режущий урон. Вы выбираете тип 
наносимого урона каждый раз при совершении атаки. 

Фехтовальное [Finesse] (дескриптор). При проверках атаки этим 
оружием ближнего боя вы можете использовать модификатор 
Ловкости вместо модификатора Силы. При определении урона 
по-прежнему используется модификатор Силы. 

 Чудесная фигурка, Лестница [Marvelous Miniature, Ladder] 
(магическая, одноразовый, расширяющийся). Каждая чудесная 
фигурка представляет собой необычайно маленькую копию 
реального существа или объекта. После активации эта фигурка 
навсегда превращается в деревянную 20-футовую лестницу. 

Здесь описаны способности и черты Юн. 
Базовый кинез [Base Kinesis]  (импульс, первобытный). Для вас 

ничего не стоит создать немного своей стихии или изменить часть, 
которая уже существует. Выберите одну из своих кинетических 
стихий для воздействия. Дальность этого импульса — 30 футов, и 
вес элемента должен быть незначительным или лёгким. Ведущий 
определяет вес элемента. Вы не можете воздействовать на 
элемент, если он магический, закреплён на месте (например, как 
камень, заложенный в стену), или держится существом, которое не 
согласно позволить вам воздействовать на него. 

Выберите одну из следующих опций, хотя ведущий может 
позволить вам сделать похожие малые изменения. Базовый кинез 
не может наносить урон или накладывать состояния, если не 
сказано иного. 
• Создание: вы приносите из Стихийного Плана обычную,

немагическую часть стихии. Стихия может быть использована
для всех стандартных действий. Например, существо, дышащее
воздухом, может дышать созданным воздухом, а огонь излучает
свет и поджигает возгораемые вещества.

• Движение: переместите существующую часть стихии на
расстояние до 20 футов в любом направлении. Если вы

переместите её в ваше пространство, вы можете взять её 
свободной рукой. Вы можете Поддерживать импульс, чтобы 
продолжить передвигать стихию. 

• Подавление: вы уничтожаете существующую часть стихии,
например, гасите огонёк или испаряете воду из чашки. Это
воздействует только на естественные формы стихии, но не
прочные рукодельные вещи наподобие каменной статуи,
металлического замка, или деревянной двери.

Вечный факел [Eternal Torch]  (импульс, манипуляция, огонь, 
первобытный, свет). Вы расширяете связь со своими 
кинетическими вратами насколько сильно, что из них истекает 
вечное пламя. Вы создаете магическое, факело-подобное пламя в 
радиусе 120 футов, которое может иметь любой цвет по вашему 
выбору. Оно такое же яркое и горячее, как обычное пламя факела. 
Вы можете заставить его вращаться вокруг согласного существа 
или разместиться на бесхозном или находящемся у согласного 
существа объекте. Если вы создаете пламя на оружии, вам все 
равно нужно использовать его как импровизированное оружие, 
чтобы атаковать пламенем, как если бы вы атаковали факелом. 

Пламя имеет неограниченную продолжительность 
существования. Максимальное количество факелов, 
существование которых вы можете поддерживать, равно вашему 
модификатору Выносливости, и вы можете Прекратить 
существование каждого факела по отдельности. 

Горящая струя [Burning Jet]  (импульс, огонь, перобытный). 
Сжатая струя пламени выстреливает позади вас, толкая вас вперёд 
своей чистой силой. Переместитесь на расстояние до 40 футов по 
прямой. Движение от этого импульса игнорирует пересечённую 
местность и не провоцирует ответных действий. 

Летающее пламя [Flying Flame]  (импульс, огонь, первобытный). 
Крошечная фигура из пламени возникает рядом. Вы можете 
придать ей любую форму, соответствующую её размеру — 
например, птицы, стрелы или простой сферы. Она пролетает от вас 
на расстояние до 30 футов по выбранному вами пути. Каждое 
существо, через которое она проходит, получает 1d6 урона огнём с 
обычным испытанием Реакции против вашей классовой СЛ. 
Существо проходит испытание только один раз, даже если пламя 
проходит через него несколько раз. 

Проведение стихийной энергии [Channel Elements]  (аура, огонь, 
первобытный). Требования: ваши кинетические врата не активны. 
Эффект: Вы используете свои кинетические врата, чтобы заставить 
стихии течь вокруг вас. Ваша кинетическая аура активируется, и, 
как часть этого действия, вы можете использовать Стихийный 
взрыв за 1 действие или импульс с дескриптором «стойка» за 1 
действие. Ваша кинетическая аура это 10-футовая эманация, в 
которой протекают частицы вашей кинетической. Кинетическая 
аура не может ничего повредить или повлиять на окружение, если 
только ей не позволяет этого другая способность.  

Ваша кинетическая аура автоматически отключается, если вы без 
сознания, используете импульс с дескриптором «переполнение», 
или если вы Прекращаете ауру. Несмотря на то, что вы не можете 
использовать новые импульсы, пока ваша аура отключена, те, что 
вы уже использовали, остаются, и вы все ещё можете 
Поддерживать те, которые можно поддержать. Импульсы стоек 
привязаны к вашей кинетической ауре и заканчиваются, когда 
отключается кинетическая аура. 

Пылающая колонна [Scorching Column]  (импульс, огонь, 
первобытный, переполнение). Вздымая руку вверх, вы создаёте 
вертикальную колонну испепеляющего жара в форме цилиндра 
диаметром 10 футов и высотой 30 футов, основание которого 
должно находиться в пределах 60 футов от вас. Каждое существо в 
области получает 1d6 урона огнём с обычным испытанием Реакции 
против вашей классовой СЛ. 

КИНЕТИК     1ЮН



Значения указанные рядом с этим символом добавляются к броску d20 

Пламя сохраняется в течение непродолжительного времени, 
превращая все клетки колонны в опасную местность до конца 
вашего следующего хода. Вы можете поддерживать этот импульс 
до 1 минуты. Каждый раз, когда существо входит на одну из этих 
клеток, оно получает 1 урон огнём. 

Уверенность [Assurance]. Вы можете отказаться от проверки навыка 
Выживание, чтобы получить результат 10 + бонус умения в навыке 
(суммарно 13. Остальные бонусы, штрафы и модификаторы не 
применяются).  

ЮН КИНЕТИК     1




