
Желание Заклинание 10

Прорицание
Источник Основная книга правил
Традиции мистическая
Сотворение 3  реагент, Ж, С
Вы произносите своё желание, и оно
сбывается. Сотворение желания
позволяет произвести любой из
следующих эффектов:
● Воспроизвести эффекты любого
мистического заклинания 9 круга или
ниже.
● Воспроизвести эффекты любого
другого заклинания 7 круга или ниже.
● Произвести любой эффект, по силе
сопоставимый с описанными выше.
● Отменить эффекты, требующие
применения желания. С разрешения
ведущего вы можете попытаться
произвести с помощью желания ещё
более сильные эффекты, но это может
быть опасно, и заклинание может
подействовать лишь частично.
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Катаклизм Заклинание 10

Кислота Воздух Холод Концентрация
Земля Электричество Огонь Манипуляция

Вода
Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 1,000 фт.; Область 60-фт.
взрыв
Защита обычное испытание Реакции
Вы взываете к невообразимой мощи
разрушительных бедствий, отрывая по
кусочку от каждого и сплетая из них
невероятной силы удар. Существа в
области подвергаются всем описанным
ниже эффектам, при этом для урона
считается, что устойчивости существ
ниже на 10. Каждое существо проходит
одно обычное испытание Реакции,
результат которого применяется для
всех пяти типов урона.
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● Потоки кислотного дождя разъедают
плоть, нанося 3d10 урона кислотой.
● Грохочущее землетрясение наносит
стоящим на земле существам 3d10
дробящего урона.
● Порывы ледяного ветра наносят 3d10
урона холодом.
● Разрушительные удары молнии бьют
там и тут, нанося 3d10 урона
электричеством.
● В небесах безумствуют штормовые
ветра, нанося 3d10 дробящего урона
летающим в области существам.
● Цунами прокатывается, нанося
существам в области 3d10 дробящего
урона (двойной урон для существ,
которые плавали).
● Внезапно вспыхивает огромный
пожар, нанося 3d10 урона огнём.
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Остановка времени Заклинание 10

Концентрация Манипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 3
Это заклинание ненадолго
останавливает время для всех, кроме
вас, позволяя совершить несколько
действий, в то время как для
окружающих пройдёт лишь мгновение.
Немедленно после сотворения этого
заклинания вы можете совершить до 9
действий, разбив их на три части по три
и менее действия в каждой. После
завершения каждой из частей для вас
проходит один раунд, который
учитывается как для нацеленных и
действующих именно на вас эффектов,
так и для эффектов, созданных вами во
время остановки времени. Все прочие
существа и объекты неуязвимы для
ваших атак, и вы не можете ни
выбирать их целями, ни
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иным способом на них воздействовать.
Когда вы закончите свои действия,
течение времени для остального мира
вновь возобновляется. Если вы
создали эффект, длительность которого
превышала оставшуюся длительность
остановки времени, например
огненную стену, он немедленно
начинает действовать на других как
обычно, но не производит эффектов,
происходящих при сотворении
заклинания.
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Врата Заклинание 10

Необычный Концентрация Манипуляция

Телепортация
Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
оккультная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Вы открываете пространственный
разрыв на иной план, создавая портал,
через который могут проходить
существа в обоих направлениях. Портал
представляет собой вертикальный круг
радиусом 40 футов и открывается в
указанном вами месте другого плана,
если вы хорошо знаете, как место
назначения выглядит и где именно на
плане находится. Если вы пытаетесь
открыть врата, чтобы попасть во
владения божества или иного
могущественного
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создания или выбраться оттуда, оно
может не дать порталу открыться.
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Неразрушимость Заклинание 10

Концентрация Манипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
оккультная, первобытная
Сотворение 2
Длительность до начала вашего
следующего хода.
Ничто не способно подействовать на
вас против вашей воли. Пока длится
заклинание, вы полностью
невосприимчивы к урону и
вредоносным эффектам, за
исключением эффектов артефактов,
божественной силы и источников
аналогичной мощи. Вы можете
позволить эффекту подействовать на
вас, если хотите.
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Воссоздание Заклинание 10

Концентрация Манипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
оккультная, первобытная
Сотворение 3
Вы полностью воссоздаёте объект из
ничего, даже если он был уничтожен.
Для этого вы должны быть способны
мысленно представить объект. В
качестве остатков предмета подойдёт
любой его кусочек, неважно, насколько
маленький — подойдёт даже пылинка,
оставшаяся после дезинтеграции.
Заклинание не сработает, если вы не
можете точно представить себе объект
и додумываете детали; если он
слишком большой, чтобы уместиться в
5-футовом кубе; если объект всё ещё
существует, а вы просто об этом не
знали; и, наконец, если это артефакт,
если его уровень выше 20 или он
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обладает схожей огромной магической
силой.
Объект воссоздаётся в идеальном
состоянии, даже если вы представляли
его повреждённым или изношенным.
Если он был магическим, заклинание,
как правило, воссоздаёт его
постоянные магические свойства, но
временные, такие как заряды или
одноразовые применения, не
восстанавливает. Если предмет
обладает запасом зарядов или
применений в день, он воссоздаётся
полностью без них, но впоследствии
восстанавливает их как обычно.
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Воссоздание Заклинание 10

Необычный Концентрация Манипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
оккультная, первобытная
Сотворение 1 час; Стоимость остатки
предмета
Дистанция 5 фт.
Вы полностью воссоздаёте объект из
ничего, даже если он был уничтожен.
Для этого вы должны быть способны
мысленно представить объект. В
качестве остатков предмета подойдёт
любой его кусочек, неважно, насколько
маленький — подойдёт даже пылинка,
оставшаяся после дезинтеграции.
Заклинание не сработает, если вы не
можете точно представить себе объект
и додумываете детали; если он
слишком большой, чтобы уместиться в
5-футовом кубе; если объект всё ещё
существует, а вы просто об этом не
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знали; и, наконец, если это артефакт,
если его уровень выше 20 или он
обладает схожей огромной магической
силой.
Объект воссоздаётся в идеальном
состоянии, даже если вы представляли
его повреждённым или изношенным.
Если он был магическим, заклинание,
как правило, воссоздаёт его
постоянные магические свойства, но
временные, такие как заряды или
одноразовые применения, не
восстанавливает. Если предмет
обладает запасом зарядов или
применений в день, он воссоздаётся
полностью без них, но впоследствии
восстанавливает их как обычно.
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