
Чудо Заклинание 10

Прорицание
Источник Основная книга правил
Традиции сакральная
Сотворение 3  реагент, Ж, С
Вы напрямую обращаетесь к источнику
вашей божественной силы за
помощью.
Ваш божественный источник всегда
откажется исполнять просьбу
напрямую противоречащую его
природе, и может исполнить другую
просьбу (возможно, более сложную или
подходящую его воззрениям), а нету, с
которой вы обратились.
Сотворение чуда позволяет произвести
любой из следующих эффектов:
● Воспроизвести эффекты любого
сакрального заклинания 9 круга или
ниже.
● Воспроизвести эффекты любого
другого заклинания 7 круга или ниже.
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● Произвести любой эффект, по силе
сопоставимый с описанными выше.
● Отменить эффекты, требующие
применения желания. С разрешения
ведущего вы можете попытаться
произвести с помощью чуда ещё более
сильные эффекты, но это может быть
опасно, и заклинание может
подействовать лишь частично.
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Аватар [1] Заклинание 10

Концентрация Манипуляция Полиморф
Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная
Сотворение 2
Длительность 1 минута

Вы становитесь живым воплощением вашего божества,
принимая боевую форму огромного размера. Вам
требуется пространство для увеличения в размере, иначе
заклинание тратится впустую. В форме аватара у вас есть
руки, и вы можете совершать действия с дескриптором
«манипуляция». Вы можете использовать Прекращение
для этого заклинания. Вне зависимости от принятой
формы вы получаете следующие параметры и
способности:
● КБ = 25 + ваш уровень. Вы игнорируете штрафы за
броню к навыкам и скорости.
● 30 временных ПЗ.
● Ночное зрение.
● Одна или несколько атак, зависящих от выбранной
формы. Эти атаки считаются для вас изученными, и вы не
можете использовать другие атаки. Ваш модификатор
атаки +33, атаки наносят указанный урон. Атаки в
ближнем бою зависят от Силы (это важно учитывать,
например, для состояния слабости), если у них нет
дескриптора «фехтовальное», а все дистанционные атаки
зависят отЛовкости. Позитивный и негативный урон
ваших атак не лечит существ.
● Модификатор Атлетики +35 (если ваш собственный
выше, используйте его). Кроме этого, вы получаете особые
способности в зависимости от вашего божества:
Основная книга правил
● Абадар скорость 50 футов, скорость рытья 30 футов,
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невосприимчивость к неподвижности. Дистанционная 1:
арбалет (шаг дистанции 120 футов, перезарядка 1), урон
6d10 + 3 (колющий).
● Асмодей скорость 70 футов, хождение по воздуху. В
ближнем бою 1: булава (зона досягаемости 15 футов),
урон 6d10 + 6 (дробящий). Дистанционная 1: пламя
Преисподней (дистанция 120 футов), урон 6d6 + 3 (огонь).
● Гозрей нет наземной скорости, скорость плавания 70
футов, скорость полёта 70 футов; игнорирует
пересечённую и сильно пересечённую местность. В
ближнем бою 1: волны (зона досягаемости 15 футов,
метательное 20 футов, толкающее), урон 6d8 + 6
(дробящий). Дистанционная 1: ветер (дистанция 120
футов, универсальное электричество), урон 6d6 + 3
(дробящий).
● Горум скорость 70 футов, невосприимчивость к
неподвижности. В ближнем бою 1: двуручный меч (зона
досягаемости 15 футов, Универсальное (Ко)), урон 6d12 + 6
(режущий).
● Дезна скорость 30 футов, скорость полёта 70 футов. В
ближнем бою 1: нож-звезда (быстрое, зона досягаемости
15 футов, метательное 60 футов, серебро, смертоносное,
фехтовальное), урон 6d4 + 6 (колющий). Дистанционная
1: лунный свет (дистанция 120 футов, серебро), урон 6d6
+ 3 (огонь).
● Зон-Кутон скорость 70 футов, хождение по воздуху;
игнорирует пересечённую и сильно пересечённую
местность. В ближнем бою 1: шипастая цепь (зона
досягаемости 15 футов, разоружающее, сбивающее), урон
6d8 + 6 (режущий). Дистанционная 1: полночная боль
(дистанция 120 футов, ментальный, несмертельное), урон
6d6 + 3 (ментальный).
● Иомедэй скорость 70 футов, хождение по воздуху; щит
(твёрдость 15, не получает урона). В ближнем бою 1:
длинный меч (зона досягаемости 15 футов, универсальное
Ко), урон 6d8 + 6 (режущий).
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Аватар [2]
● Ирори скорость 80 футов, хождение по воздуху. В
ближнем бою 1 : неудержимый удар (быстрое, зона
досягаемости 15 футов, универсальное Ко или Р,
фехтовальное), урон 6d8 + 6 (дробящий). Дистанционная
1 : удар ветра (дистанция 60 футов), урон 6d4 + 6
(дробящий).
● Кайден Кайлин скорость 70 футов, хождение по воздуху;
игнорирует пересечённую и сильно пересечённую
местность. В ближнем бою 1 : рапира (зона досягаемости
15 футов, смертоносное), урон 6d6 + 6 (колющий).
Дистанционная 1 : брызги эля (дистанция 120 футов),
урон 6d6 + 3 (яд).
● Калистрия скорость 30 футов, скорость полёта 70 футов.
В ближнем бою 1 : кнут (зона досягаемости 20 футов,
несмертельное, разоружающее, фехтовальное), урон 6d4 +
6 (режущий). Дистанционная 1 : укол возмездия
(дистанция 60 футов), урон 6d6 + 3 (яд).
● Ламашту скорость 30 футов, скорость полёта 70 футов. В
ближнем бою 1 : фальшион (зона досягаемости 15 футов,
напористое), урон 6d10 + 6 (режущий). Дистанционная 1 :
воды Ламашту (дистанция 120 футов), урон 6d6 + 3 (яд).
● Нефис скорость 70 футов, хождение по воздуху.
Дистанционная 1 : чистая магия (дистанция 120 футов,
универсальное огонь, холод или электричество), урон 6d6
(сила).
● Норгорбер скорость 70 футов, хождение по воздуху;
игнорирует пересечённую и сильно пересечённую
местность. В ближнем бою 1 : короткий меч (быстрое,
зона досягаемости 15 футов, универсальное Р,
фехтовальное), урон 6d6 + 6 колющий. Дистанционная 1 :
метание Чёрнопалого (дистанция 120 футов), урон 6d6 + 3
(яд).
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● Ровагуг скорость 50 футов, скорость рытья 30 футов,
невосприимчивость к неподвижности. В ближнем бою 1:
челюсти (зона досягаемости 15 футов), урон 6d12 + 6
(колющий). В ближнем бою 1: нога (быстрое, зона
досягаемости 15 футов, универсальное Ко), урон 6d8 + 6
(дробящий).
● Саренрэй скорость 30 футов, скорость полёта 70 футов.
В ближнем бою 1: скимитар (зона досягаемости 15
футов, напористое, несмертельное), урон 6d6 + 6
(режущий). Дистанционная 1: вечное пламя (дистанция
120 футов, несмертельное), урон 6d6 + 3 (огонь).
● Тораг скорость 50 футов, скорость рытья 30 футов,
невосприимчивость к неподвижности; щит (твёрдость 15,
не получает урона). В ближнем бою 1: боевой молот
(зона досягаемости 15 футов, толкающее), урон 6d8 + 6
(дробящий).
● Ургатоа скорость 70 футов, хождение по воздуху. В
ближнем бою 1: коса (зона досягаемости 15 футов,
сбивающее, смертоносное d10), урон 6d10 + 6 (режущий).
Дистанционная 1: бледная чума (дистанция 120 футов),
урон 6d6 + 3 (негативный).
● Фаразма скорость 70 футов, хождение по воздуху. В
ближнем бою 1: кинжал (быстрое, зона досягаемости 15
футов, метательное 40 футов, фехтовальное), урон 6d6 + 6
(режущий). Дистанционная 1: спиральный залп
(дистанция 120 футов, наносит урон только нежити), урон
6d8 + 3 (позитивный).
● Шелин скорость 70 футов, хождение по воздуху;
игнорирует пересечённую и сильно пересечённую
местность. В ближнем бою 1: глефа (зона досягаемости
20 футов, несмертельное, смертоносное d8), урон 6d8 + 6
(режущий). Дистанционная 1: мелодия внутренней
красоты (дистанция 120 футов, несмертельное), урон 6d6 +
3 (звук).
● Эрастил скорость 70 футов, хождение по воздуху;
игнорирует пересечённую и сильно пересечённую
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Врата Заклинание 10

Необычный Концентрация Манипуляция

Телепортация
Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
оккультная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Вы открываете пространственный
разрыв на иной план, создавая портал,
через который могут проходить
существа в обоих направлениях. Портал
представляет собой вертикальный круг
радиусом 40 футов и открывается в
указанном вами месте другого плана,
если вы хорошо знаете, как место
назначения выглядит и где именно на
плане находится. Если вы пытаетесь
открыть врата, чтобы попасть во
владения божества или иного
могущественного
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создания или выбраться оттуда, оно
может не дать порталу открыться.
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Неразрушимость Заклинание 10

Концентрация Манипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
оккультная, первобытная
Сотворение 2
Длительность до начала вашего
следующего хода.
Ничто не способно подействовать на
вас против вашей воли. Пока длится
заклинание, вы полностью
невосприимчивы к урону и
вредоносным эффектам, за
исключением эффектов артефактов,
божественной силы и источников
аналогичной мощи. Вы можете
позволить эффекту подействовать на
вас, если хотите.
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Воссоздание Заклинание 10

Концентрация Манипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
оккультная, первобытная
Сотворение 3
Вы полностью воссоздаёте объект из
ничего, даже если он был уничтожен.
Для этого вы должны быть способны
мысленно представить объект. В
качестве остатков предмета подойдёт
любой его кусочек, неважно, насколько
маленький — подойдёт даже пылинка,
оставшаяся после дезинтеграции.
Заклинание не сработает, если вы не
можете точно представить себе объект
и додумываете детали; если он
слишком большой, чтобы уместиться в
5-футовом кубе; если объект всё ещё
существует, а вы просто об этом не
знали; и, наконец, если это артефакт,
если его уровень выше 20 или он
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обладает схожей огромной магической
силой.
Объект воссоздаётся в идеальном
состоянии, даже если вы представляли
его повреждённым или изношенным.
Если он был магическим, заклинание,
как правило, воссоздаёт его
постоянные магические свойства, но
временные, такие как заряды или
одноразовые применения, не
восстанавливает. Если предмет
обладает запасом зарядов или
применений в день, он воссоздаётся
полностью без них, но впоследствии
восстанавливает их как обычно.
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Воссоздание Заклинание 10

Необычный Концентрация Манипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
оккультная, первобытная
Сотворение 1 час; Стоимость остатки
предмета
Дистанция 5 фт.
Вы полностью воссоздаёте объект из
ничего, даже если он был уничтожен.
Для этого вы должны быть способны
мысленно представить объект. В
качестве остатков предмета подойдёт
любой его кусочек, неважно, насколько
маленький — подойдёт даже пылинка,
оставшаяся после дезинтеграции.
Заклинание не сработает, если вы не
можете точно представить себе объект
и додумываете детали; если он
слишком большой, чтобы уместиться в
5-футовом кубе; если объект всё ещё
существует, а вы просто об этом не
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знали; и, наконец, если это артефакт,
если его уровень выше 20 или он
обладает схожей огромной магической
силой.
Объект воссоздаётся в идеальном
состоянии, даже если вы представляли
его повреждённым или изношенным.
Если он был магическим, заклинание,
как правило, воссоздаёт его
постоянные магические свойства, но
временные, такие как заряды или
одноразовые применения, не
восстанавливает. Если предмет
обладает запасом зарядов или
применений в день, он воссоздаётся
полностью без них, но впоследствии
восстанавливает их как обычно.
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Оживление Заклинание 10

Концентрация Исцеление Манипуляция

Жизнь

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели выбранные
вами мёртвые и живые существа в
пределах дистанции
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Всплеск исцеляющей энергии
подпитывает живых существ и
временно оживляет недавно убитых.
Все живые цели восстанавливают 10d8
+ 40 ПЗ. Кроме этого, вы временно
оживляете любое количество мёртвых
существ, эффект и его ограничения
аналогичны возвращению к жизни.
Оживлённые существа получают
временные ПЗ в количестве, равном
величине исцеления живых существ, но
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обычных ПЗ у них нет. Оживлённые
существа не могут восстанавливать ПЗ
или получать временные ПЗ иным
образом. По окончании длительности
заклинания они теряют все временные
ПЗ и умирают. Это заклинание не
может воскресить существ, убитых
дезинтеграцией или эффектом с
дескриптором «смерть», и не действует
на нежить.
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