
Праведная Мощь Заклинание 6

Полиморф Превращение

Источник Основная книга правил
Традиции сакральная
Сотворение 2  Ж, С; Требования вас есть
божество
Длительность 1 минута
Вы фокусируете божественную энергию,
принимая боевую форму среднего размера. Вы
выглядите почти как обычно, но получаете
могучее оружие, дарованное вашим
божеством. В этой форме у вас есть руки, и вы
можете совершать действия с дескриптором
«манипуляция». Вы можете использовать
Прекращение для этого заклинания.
Вы получаете следующие параметры и
способности:
● КБ = 20 + ваш уровень. Вы игнорируете
штрафы за броню к навыкам и скорости.
● 10 временных ПЗ.
● Скорость 40 футов.
● Устойчивость 3 к физическому урону.
● Ночное зрение.
● Особая атака божественной версией
любимого оружия вашего божества —
единственная атака, которую вы можете
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использовать. Ваш модификатор атаки этим
оружием +21, бонус урона +8 (+6 для
дистанционных атак). Если ваш модификатор
атаки любимым оружием вашего божества
выше, вы можете использовать его. При
попадании вы наносите три кости урона
оружия (обычной для него величины) либо,
для простого оружия с костью урона d4 или d6,
три кости урона, увеличенные на одну
категорию. Оружие обладает одним из
атрибутов, совпадающих с мировоззрением
вашего божества: бунтарское, нечестивое,
праведное, священное. Если мировоззрение
вашего божества нейтрально по обеим осям,
оружие вместо этого дополнительно наносит
1d6 урона за точность.
● Модификатор Атлетики +23 (если ваш
собственный выше, используйте его).
Повышенное (8 круг) у боевой формы крупный
размер, и ваши атаки обладают зоной
досягаемости 10 футов (15 футов, если
любимое оружие вашего божества с
дескриптором «длинное»). Вам требуется
пространство для увеличения в размере, иначе
заклинание тратится впустую. Вместо
описанных преимуществ вы получаете КБ = 21
+ ваш уровень, 15 временных ПЗ, устойчивость
4 к физическому урону, модификатор атаки
+28, бонус урона +15 (+12 для дистанционных
атак), модификатор
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Камень В Плоть Заклинание 6

Земля Превращение

Источник Основная книга правил
Традиции сакральная, первобытная
Сотворение 2  Ж, С
Дистанция касание; Цели окаменевшее
существо или каменный объект
размером с человека
Вы управляете фундаментальными
частицами материи, чтобы превратить
камень в плоть и кровь. Вы
возвращаете в обычное состояние
окаменевшее существо или
превращаете каменный объект в кусок
безжизненной плоти (без твёрдости
камня) примерно той же формы.
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Слепящая Ярость Заклинание 6

Проклятие Эмоции Очарование Устранение
Ментальный

Источник Руководство опытного игрока
Традиции оккультная, сакральная,
первобытная
Сотворение 5  С; Условие существо
наносит вам урон
Дистанция 60 фт.; Цели
спровоцировавшее существо
Испытание Воли; Длительность
варьируется
Вы проклинаете цель, застилая ей глаза
испытываемым вами гневом. Эффект
заклинания зависит от результата
испытания Воли цели.
Критический успех цель избегает
эффекта.
Успех вы перестаёте быть видимым
для цели до конца её хода. Если вы в
настоящий момент для неё видимы, вы
становитесь для неё спрятанным.
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Провал аналогичен успеху, также в
течение 1 минуты вы перестаёте быть
видимым для цели до конца её хода
всякий раз, когда она наносит вам урон.
Критический провал аналогичен успеху,
но неограниченная длительность, также
когда цель впервые за раунд наносит
урон существу, это существо перестаёт
быть видимым для цели до конца её
хода. Если цель одновременно нанесла
урон нескольким существам, случайно
выбранное существо из их числа
перестаёт быть видимым для неё до
конца её хода.
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Блистающий Заслон Заклинание 6

Преграждение
Источник Руководство опытного игрока
Традиции сакральная, оккультная,
первобытная
Сотворение 5  Ж; Условие эффект
наносит физический или
энергетический урон вам или существу
в пределах дистанции.
Дистанция 30 фт.; Цели 5 или менее
согласных существ, которым
спровоцировавший эффект может
нанести урон
Все цели окружает искрящаяся
магическая преграда, защищающая их
от вредоносного эффекта.
Выберите один из типов наносимого
эффектом физического или
энергетического урона.
Все цели получают устойчивость 10 к
этому типу урона данного эффекта.
Устойчивость применяется только к
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начальному урону и никак не защищает
от продолжительного урона и прочих
последствий.
Повышенное (+1) устойчивость
увеличивается на 1.
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Благословенный предел Заклинание 6

Концентрация Сила Манипуляция

Освященный
Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная
Сотворение 3
Дистанция 120 фт.; Область 60-фт.
взрыв (или менее)
Защита Реакция; Длительность 1
минута
Бесчисленные проявления сакральной
силы смыкаются огромной защитной
сферой. Обычно они выглядят как
острые осколки, но в некоторых
случаях их вид связан с божеством или
заклинателем. Сфера полая изнутри, а
её границы толщиной 2 дюйма. При
сотворении вы можете сделать взрыв
меньше с шагом в 5 футов.
Сфера даёт укрытие и может
пересекать твёрдые препятствия, не
взаимодействуя с ними. Сфера
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наносит 7d8 урона силой каждому
существу на своей границе во время
возникновения, а также существам,
которые попытались пройти сквозь
сферу или закончили на её границе
свой ход (но только в том случае, если
они уже не получили урон от сферы в
этот ход). Эффекты зависят от
результата испытания Реакции
существа.
Критический успех существо избегает
эффекта.
Успех существо получает половину
урона.
Провал существо получает полный урон
и отталкивается на 10 или менее футов
в направлении на ваш выбор, при этом
его перемещение завершается.
Критический провал существо получает
двойной урон и отталкивается на 20
или менее футов в направлении на ваш
выбор, при этом его перемещение
завершается.
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 1d8.
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Подчинение Заклинание 6

Необычный Концентрация Устранение
Манипуляция Ментальный

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
оккультная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Воля; Длительность до
следующей вашей ежедневной
подготовки
Вы полностью подчиняете себе цель,
заставляя её исполнять ваши приказы.
Если вы отдадите явно
саморазрушительный приказ, цель не
будет действовать, пока вы не
прикажете что-то другое. Эффект
заклинания зависит от результата
испытания Воли цели.
Критический успех цель избегает
эффекта.
Успех цель сопротивляется вашим
приказаниям и получает шок 1.
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Провал вы контролируете цель. Она под
контролем, но в конце каждого своего
хода может пройти испытание Воли,
чтобы при успехе прекратить
заклинание.
Критический провал аналогичен
провалу, но цель получает возможность
пройти новое испытание, только если
вы отдаёте новый приказ, который
противоречит её природе, например
убить союзников._

Повышенное (10 круг) длительность
становится неограниченной
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Форма дракона [1] Заклинание 6

Концентрация Манипуляция Полиморф
Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, оккультная,
первобытная
Сотворение 2
Длительность 1 минута

Вы используете могучую магию, чтобы принять боевую
форму дракона крупного размера. Когда вы сотворяете
это заклинание, вы выбираете один из видов обычных
драконов (или другой вид, к которому ведущий даст
доступ). Пока вы в этой форме, вы получаете дескриптор
«дракон». В форме дракона у вас есть руки, и вы можете
совершать действия с дескриптором «манипуляция». Вы
можете использовать Прекращение для этого заклинания.
Вне зависимости от принятой формы вы получаете
следующие параметры и способности.
● КБ = 18 + ваш уровень. Вы игнорируете штрафы за
броню к навыкам и скорости.
● 10 временных ПЗ.
● Скорость 40 футов, скорость полёта 100 футов. Также вы
получаете дополнительные скорости, если они есть у
выбранного дракона: скорость лазания 40 футов, скорость
плавания 60 футов, скорость рытья 20 футов.
● Устойчивость 10 к урону того же типа, что у вашего
Губительного дыхания (см. ниже).
● Ночное зрение и нюх (вспомогательный) 60 футов.
● Следующие безоружные атаки в ближнем бою. Эти
атаки считаются для вас изученными, и вы можете
совершать Удар только ими. Ваш модификатор атаки +22,
бонус урона +6. Атаки зависят от Силы (это важно
учитывать, например, для состояния слабости). Если ваш
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модификатор атаки для безоружных атак выше, вы
можете использовать его. Подробнее об этих атаках
рассказано ниже. В ближнем бою 1: челюсти, урон 2d12
(колющий) и 2d6 (тип урона Губительного дыхания). В
ближнем бою 1: когти (быстрое), уронЗd10 (режущий). В
ближнем бою 1: хвост (зона досягаемости 10 футов),
урон 3d10 (дробящий).
● Модификатор Атлетики +23 (если ваш собственный
выше, используйте его).
● Губительное дыхание 2: вы выдыхаете смертоносную
магическую энергию, нанося 10d6 урона всем существам
в области (обычное испытание против вашей СЛ
заклинаний). Испытание, область, величина и тип урона
губительного дыхания зависят от выбранного дракона.
Если дыхание может наносить урон более чем одного
типа, выберите один из них при сотворении. Величина
области — это 30 футов для конуса или 100 футов для
линии. После использования Губительного дыхания вы
можете применить его повторно только через 1d4 раунда.
Ваше Губительное дыхание обладает дескрипторами,
соответствующими магической традиции дракона и типу
наносимого им урона (если это применимо).
● Устойчивость традиции если магическая традиция
дракона совпадает с вашей магической традицией для
этого заклинания, вы получаете следующую способность.
Мистическая устойчивость 5 к магии. Оккультная
устойчивость 10 к ментальному. Первобытная
устойчивость 5 к физическому урону, Сакральная
устойчивость 10 к духу, жизни и пустоте.

Повышенное (8 круг) у боевой формы огромный размер,
вы получаете бонус состояния +20 футов к скорости
полёта, и ваши атаки обладают зоной досягаемости 10
футов (15 футов, если изначально зона досягаемости была
10 футов). Вместо описанных преимуществ вы получаете
КБ = 21 + ваш уровень, 15 временных ПЗ, модификатор
атаки +28, бонус урона +12, модификатор

pf2.ru

Форма дракона [2]
Атлетики +28. Губительное дыхание дополнительно
наносит 4d6 урона.
Форма дракона
Дракон Традиция Скорости Губительное

дыхание
Адамантиновый
дракон

Первобытная Рытьё Конус
Дробящего

Драконмахинатор Оккультная Лазание Конус яда
Дьявольский
дракон

Сакральная — Конус огня

Эмпирейский
дракон

Сакральная — Конус духа

Дракон удачи Мистическая — Конус силы
Рогатый дракон Первобытная Плавание Конус яда
Миражный дракон Мистическая Лазание Конус

ментального
Дракон судьбы Оккультная — Конус

ментального
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Поле жизни Заклинание 6

Концентрация Исцеление Манипуляция

Жизнь

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Область 20-фт. взрыв
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Энергия жизни заполняет область,
согревая и исцеляя всякого, кто в ней
находится. Каждое живое существо,
которое начинает свой ход в области,
восстанавливает 1d8 ПЗ, а каждое
существо-нежить, которое начинаете
ней свой ход, получает 1d8 урона
жизнью.
Повышенное (8 круг) исцеление и урон
увеличиваются до 1d10.
Повышенное (9 круг) исцеление и урон
увеличиваются до 1d12.
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Возвращение к жизни Заклинание 6

Необычный Концентрация Исцеление
Манипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная
Сотворение 10 минут; Стоимость
драгоценные камни на 200 зм за каждый
уровень цели (минимум 1).
Дистанция 10 фт.; Цели 1 мёртвое существо
13 уровня или ниже.
Вы пытаетесь вернуть душу умершего не
ранее 3 дней назад существа обратно в тело,
поэтому тело должно быть в наличии и
относительно целым. Если Фаразма (по
усмотрению ведущего) решит, что час
существа пробил или если само существо не
согласно возвращаться к жизни, заклинание
не срабатывает, но и стоимость при его
сотворении не расходуется. При успехе
заклинания существо возвращается к жизни с
1 ПЗ. У него нет ни подготовленных
заклинаний, ни доступных ячеек заклинаний,
ни запаса пунктов (например, ФП), ни других
ежедневно восстанавливаемых ресурсов. Все
долговременные контузии старого тела также
остаются. Проведённое на Костяном
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Дворе время не проходит для цели
бесследно: она на 1 неделю получает
истощение 2, неуклюжесть 2 и слабость 2. Эти
состояния невозможно ни снять, ни
уменьшить, пока не пройдёт неделя. Кроме
этого, существо навсегда меняется,
вернувшись из загробного мира: возможно, у
него слегка изменится характер, появится
седая прядь волос или родимое пятно
необычной формы.
Повышенное (7 круг) максимальный уровень
цели увеличивается до 15. Стоимость
заклинания увеличивается до 400 зм за
каждый уровень цели (минимум 1).
Повышенное (8 круг) максимальный уровень
цели увеличивается до 17. Стоимость
заклинания увеличивается до 800 зм за
каждый уровень цели (минимум 1).
Повышенное (9 круг) максимальный уровень
цели увеличивается до 19. Стоимость
заклинания увеличивается до 1600 зм за
каждый уровень цели (минимум 1).
Повышенное (10 круг) максимальный уровень
цели увеличивается до 21. Стоимость
заклинания увеличивается до 3200 зм за
каждый уровень цели (минимум 1).
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Отторжение Заклинание 6

Аура Концентрация Манипуляция

Ментальный

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
оккультная
Сотворение 2
Область 40-фт.ая или меньшая
эманация
Защита Воля; Длительность 1 минута
Вы окружаете себя аурой, которая не
даёт существам к вам приблизиться.
Когда вы сотворяете заклинание, вы
можете создать область любого
радиуса вплоть до 40 футов. Все
существа, которые оказались в области
при сотворении заклинания или вошли
в неё, пока длится заклинание,
проходят испытание Воли. После того
как существо прошло испытание, оно
всегда использует этот же результат
для этого отторжения. Все ограничения
на перемещение

pf2.ru

существа налагаются лишь в том
случае, если оно само добровольно к
вам приближается. Если вы сами
приближаетесь к существу, оно не
должно отступать.
Критический успех перемещение
существа не ограничивается.
Успех при перемещении к вам все
клетки в области ауры считаются для
существа пересечённой местностью.
Провал существо не может
переместиться ближе к вам в пределах
области.
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Деформация заклинаний Заклинание 6

Концентрация Проклятие Сила
Манипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
оккультная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Воля
Любые сотворённые на цель
заклинания деформируются и
выплёскивают энергию в виде
разрушительных выбросов. Цель
проходит испытание Воли.
Критический успех цель избегает
эффекта.
Успех всякий раз, когда на цель
начинает действовать заклинание с
длительностью, она получает 2d12
продолжительного урона силой.
Каждый раз, когда цель получает
продолжительный урон силой от
деформации заклинаний, оставшаяся
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длительность действующих на неё
заклинаний уменьшается на 1 раунд.
Снять продолжительный урон с цели
можно лишь при помощи успешной
проверки Мистицизма против вашей
СЛ заклинаний; проклятие и
продолжительный урон автоматически
прекращаются через 1 минуту.
Провал аналогичен успеху, но
проклятие и продолжительный урон не
прекращаются автоматически.
Критический провал аналогичен
провалу, но продолжительный урон
силой увеличивается до 4d12.
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Духовный разрыв Заклинание 6

Концентрация Манипуляция Дух
Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита обычное испытание Стойкости
Вы атакуете дух существа
сконцентрированной эфирной
энергией, нанося 16d6 урона духом
(обычное испытание Стойкости).
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 2d6.
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Истинное зрение Заклинание 6

Концентрация Манипуляция Разоблачение
Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
оккультная, первобытная
Сотворение 2
Длительность 10 минут
Вы видите всё в пределах 60 футов в
истинном облике. Ведущий совершает
тайную проверку нейтрализации против
каждого эффекта с дескриптором
«иллюзия», «метаморфоза» или
«полиморф» в области, но лишь затем,
чтобы определить, видите ли вы сквозь
него или нет (например, успешная
проверка нейтрализации против
полиморфа позволит вам увидеть
истинную форму существа, но сам
полиморф не отменит).
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Вампирическое
обескровливание

Заклинание 6

Концентрация Смерть Манипуляция

Пустота
Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
оккультная
Сотворение 2
Область 30-фт. конус
Защита обычное испытание Стойкости
Вы распахиваете объятия и втягиваете
в себя кровь и жизненные силы других
существ. Вы наносите 12d6 урона
пустотой всем живым существам в
области (обычное испытание
Стойкости).
Вы получаете временные ПЗ в
количестве, равном половине
наибольшего урона, который одно
существо получило от этого
заклинания. Временные ПЗ исчезают
через 1 минуту.
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Повышенное (+1) урон увеличивается
на 2d6.
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Фанатичная
приверженность

Заклинание 6

Концентрация Эмоции Манипуляция

Ментальный

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 10 или менее
согласных существ
Длительность 10 минут
Вы временно подавляете рациональное
мышление целей, наполняя их
непоколебимой решимостью и
фанатизмом. Сила убеждений
настолько велика, что притупляет
болевые ощущения и рассудок, поэтому
каждая цель получает 12 временных ПЗ
и бонус состояния +2 к испытаниям
Воли против ментальных эффектов.
Если вы прикажете цели что-либо
сделать, она должна вам повиноваться,
но, если
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обычно она бы на это не согласилась,
она может пройти испытание Воли в
конце каждого своего хода. При успехе
эффекты заклинания для неё
прекращаются полностью.
Повышенное (9 круг) временные ПЗ
увеличиваются до 18, а бонус состояния
к испытаниям Воли увеличивается до
+3.
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